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SAMMENFATNING

Formalet med den foreliggende undersggelse er farst og fremmest at
beskrive legeudviklingen hos blinde fagrskolebgrn, fra undersggelse af
legetaj og genstande til symbolsk leg.

Der foretages ligeledes sammenligninger med seende bgrns leg, som
den er beskrevet i litteraturen. Undersggelsen indgar som en del af et
langtidsstudium af blinde bgrns udvikling, iseer den kommunikative og
sproglige udvikling. | alt er ni barn blevet observeret, fem drenge og fire
piger. Deres leg og samspil med foreeldrene er registreret ved hjeelp af
videooptagelser i familiernes hjem. Analyserne af de blinde bgrns leg i
alderen 0-6 ar viste, at bgrnene i de fgrste to levear farst og fremmest var
beskaeftiget med at undersage forskellige genstande. PA samme made,
som seende bgrn undersgger genstandes egenskaber, udforskede det
blinde barn sin omverden ved at smage, fgle med haenderne, ryste,
banke og skrabe med genstande i naevnte reekkefglge. Derefter begyndte
en ny undersggelsesperiode. Denne gang for at udforske genstandenes
funktioner. Det blinde barn er beskeeftiget med sin udforskning i betydeligt
lzengere tid, end seende bgrn normalt er. | alderen 2-3 ar var stgrste-
parten af de observerede bgrn farst og fremmest beskaeftiget med dels at
undersgge og afprave forskellige genstandes egenskaber og funktioner,
dels at udforske omgivelserne. To af bgrnene, en pige og en dreng,
begyndte i denne periode at vise symbolske handlinger i legeform.

| alderen 3-4 ar forekom en eller anden form for forestillingslege hos
samtlige barn, som blev observeret. Der forekom dog variationer mellem
bagrnene med hensyn til legens indhold, og hvilken frekvens den forekom
med. Jo mere omfattende blinde bgarns sproglige udtryksformaen blev,
desto mere indholdsrig og avanceret blev deres leg. Seende bgrn
begynder at lege symbolske lege ved 1%-2-arsalderen. Det blinde barns
symbolske leg forekommer oftest ved 3-3Y2-arsalderen, dvs. ca. 1¥%2 ar
senere. De blinde bgrns leg fik ofte andre udtryk end de seende bgrns.
Da lydverdenen spiller en meget stor rolle for det blinde barn, vendte den
ogsa tilbage i deres leg, bl.a. i form af imitationer af forskellige lyde.

Rapporten diskuterer ogsa de voksnes rolle og implikationerne af
undersggelsens resultater med hensyn til blinde bgrns muligheder for at
deltage i leg med seende bgrn.



INDLEDNING

Legen er en karakteristisk beskaeftigelse i barndommen. Allerede fra de
forste levedage anstrenger vi voksne os for at lokke barnet ind i et
lystbetonet legesamspil gennem bergring af barnets krop og gennem
ansigtsudtryk og lydudtryk. Lidt efter lidt far vi et smil eller en beveegelse
som svar. Nar barnet er et par maneder gammelt, begynder det at
interessere sig for legetaj, som praesenteres i dets umiddelbare naerhed.
Legetgjet udforskes med mund og heender. | anden halvdel af fgrste
levear begynder vi at lokke barnet til at deltage i give/tage-lege samt
borte-tit-tit-lege. Forestillingslegene begynder at optreede i andet levear,
og ved ca. 1%-arsalderen begynder barnet at anvende symboler.
Symbolerne optraeder dels i form af forsinkede imitationer, dels i form af
sproglige udtryk.

Legen indeholder hovedsageligt tre komponenter: en kognitiv komponent,
som opmuntrer barnet til at eksperimentere med allerede kendte sam-
menhaenge, en affektiv komponent, der bestar af positive falelsesmees-
sige oplevelser, som legen giver arsag til, og en social komponent, da
legen i hvert fald i det farste levear primeert er en aktivitet, som szettes

I gang af den, der tager sig af barnet, og som giver erfaring om gensidig-
hed i socialt samspil (Trad, 1990).

| den psykologiske og peedagogiske forskning er det i dag forholdsvis
velbeskrevet, hvordan bgrn, som har alle deres sanser i behold, leger

i en tidlig alder, hvordan de handterer og udforsker legetgj og andre
genstande, og hvordan de leger forestillingslege og rollelege. Nar det
geelder blinde bgrns leg, i seerdeleshed den symbolske leg, findes der
kun et begreenset antal studier. Formalet med fglgende undersggelse er
at beskrive udviklingen af leg hos et antal blinde fagrskolebgrn fra udforsk-
ning og handtering af genstande til udvikling af symbolsk leg med seerlig
veegt pa den symbolske leg. Studierne indgar som en del af et langtids-
forskningsprojekt, som behandler samspillet mellem sveert synshandicap-
pede bgrn og deres foraeldre (se bl.a. Preisler 1987; 1989; 1990; 1991;
under udarbejdelse; Preisler og Palmer 1987). 15 bgrn, alle diagnosti-
ceret som blinde, deltog i hovedprojektet. Der er lavet videooptagelser

af disse bgrn manedligt sammen med deres foraeldre i hjemmemiljget

og i nogle tilfeelde ogsa i daginstitutionen.

Hovedprojektets videomateriale er optaget med det formal at beskrive
samspillet mellem det blinde barn og den person, der tager sig af barnet.



Det viste sig dog, at videomaterialet ogsa indeholdt megen anden
information om det blinde barns udvikling, bl.a. hvordan det udforsker,
gver sig og leger. Denne information var sa omfattende, at den kunne
udggre et grundlag for et saerskilt studium i projektet. Det farste delstudi-
um pabegyndtes i foraret 1987 og resulterede i en C-afthandling i psyko-
logi (Gustafsson, 1987). Afhandlingen belyste tre blinde bgrns made at
udforske og lege med genstande pa i alderen 9 maneder til 3 &r. Det
foreliggende studium omhandler et stgrre antal blinde bgrn end det fgrste
delstudium og straekker sig frem til 6-arsalderen. Studierne omfatter ogsa
den leg, der optraeder mellem bgrn og foreeldre i hjemmemiljget. | en
rapport, som er under udarbejdelse (Preisler og Palmer), vil ogsa legen
mellem blinde bgrn og seende jeevnaldrende i barnets bgrnehave blive
belyst.




TEORIER OM LEG

Teorier om leg forsgger at forklare arsagen til, hvordan og hvorfor legen
opstar og udvikles, og hvilken hensigt den har. Beskrivelsen og forkla-
ringen af legens vaesen varierer afhaengigt af forskernes teoretiske
baggrund. Psykoanalytikeren ser legen som udtryk for barnets indre
verden, intelligensforskeren som et udtryk for barnets kognitive udvikling,
antropologen som et kulturelt faenomen osv.

Sigmund Freud (1922) tog spgrgsmalet om legens natur op i afhand-
lingen Beyond the pleasure principle. Hans opfattelse af leg bygger farst
og fremmest pa observationer, han gjorde i en familie, som han boede
hos en tid. | familien var en sgn. Han var 1¥%2 ar gammel. Freud fandt, at
drengen i sin leg aktivt bearbejdede ulystbetonede haendelser, som han
passivt var blevet tvunget til at underkaste sig. Freud sa endvidere, at
barnet i legen gentog alt det, der havde gjort steerkt indtryk. Freuds
opfattelse var, at barnet i legen kunne tilfredsstille sine behov. Barnet kan
anvende genstande og situationer fra den virkelige verden og i legens
form skabe sig sin egen verden. | legen kan barnet give udtryk for
aggressive impulser, som kan veere farlige at give udtryk for i virkelig-
heden, og som kunne fare til straf. P4 den made opfylder legen en
gnskeopfyldende rolle. | legen kan barnet prgve forskellige roller, f.eks.
ga ind i en voksens rolle og gare det, som den voksne kan og ma. | sine
rollelege gentager barnet ofte ubehagelige eller for barnet ubegribelige
situationer. Ifglge Freud kan barnet gennem gentagelserne mindske
spaendinger og dermed reducere angst. Freuds opfattelse af legens
funktion for barnets udvikling finder og fremmest anvendelse i lege-
terapeutisk arbejde.

Melanie Klein (1932) udarbejdede i tyverne et legemateriale, som blev
anvendt i psykoterapeutisk arbejde med bgrn. Gennem leg med legetgjet
kunne barnet associere frit. Klein kunne fglge, hvordan barnet forestillede
sig sin indre verden ved at opbygge scener og historier ved hjeelp af lege-
materiale. Andre kendte forskere og kliniske psykologer, som har anvendt
legen i terapeutisk sammenhaeng, er Anna Freud og Virginie Axline.

| Sverige udviklede Eric Harding i 1940'erne den sakaldte Erica-metode
(se Harding 1965).

Erik H. Eriksson (1969) udvidede Freuds teoretiske opfattelse af leg.
Eriksson studerede ikke ligesom Freud legen i sig selv, men s legen
som et udtryk for, hvordan et barn under sin udvikling kan tackle virkelig-
heden og sine egne indre konflikter. Ifglge Eriksson kan barnet i legen



skabe modelsituationer, hvor barnet leerer sig at tackle den virkelighed,
som det forestiller sig i legen. Barnet planlaegger og eksperimenterer og
skaffer sig dermed herredgmme over sig selv og sin omverden.

Donald Winnicott mente, at legen begynder meget tidligt (1981). Allerede
umiddelbart efter fadslen begynder barnet at stimulere omradet omkring
munden med tommelfinger/fingre og den knyttede hand. Winnicott mener,
at dette er en meget tidlig variant af forestillingsleg. Spaedbarnet kan
ogsa meget tidligt knytte sig til en bestemt legeting eller genstand.
Winnicott laegger stor vaegt pa barnets interesse og opmaerksomhed over
for farst handen og siden legetgjet. Han mener, at barnet i sin frigarelses-
proces fra moderen fgrst anvender sin egen hand, siden et hjarne af et
teeppe, et stykke legetgj eller en eller anden genstand, og at denne
genstand — overgangsobjektet — skulle repraesentere moderen. Winnicott
mener, at barnet skaber et tredje rum med den hensigt at handtere
frigarelsesprocessen. Nar barnet leger med sit teeppe, sit legetgj eller sin
genstand, sker dette i et seerligt mentalt omrade i det tredje rum, som
ligger mellem den indre psykiske virkelighed og den ydre materielle
verden. Barnet tager genstande fra den ydre virkelighed og anvender
dem i den betydning, som de tilleegger dem i den indre virkelighed.

| dette rum udvikles siden legen og fantasien.

Jean Piaget var farst og fremmest epistemolog, dvs. at han studerede
erkendelsesprocesser i udviklingen af bgrns teenkning. Piaget studerede
legen, ikke for legens egen skyld, men for dens betydning for barnets
kognitive udvikling (Piaget, 1952). Mekanismerne assimilation og akkom-
modation var ikke blot veesentlige for at forklare den kognitive udvikling,
men ogsa for at forklare legeudviklingen. Samspillet mellem dem garan-
terer en optimal udvikling. Akkommodation indebaerer, at barnet tilpasser
sig og sine iagttagelser efter de ydre tings beskaffenhed. Er akkommoda-
tionsprocessen den styrende, imiterer barnet. Assimilation er den proces,
gennem hvilken barnet analyserer omverdenen og inkorporerer den med
sine tidligere erfaringer. For Piaget er legen overvejende assimilation,
dvs. gentagelse af allerede indlaerte mgnstre. | takt med, at akkommoda-
tionen (virkelighedstilpasningen) udvikles, vil legen med alderen lidt efter
lidt forsvinde.

Piaget mente, at barn begynder at lege, nar de er omkring 4 maneder
gamle. De begynder derefter aktivt at udforske omverdenen. Barnet
begynder at gribe efter genstande, tage dem, stoppe dem i munden,
efterhanden ryste dem, slippe dem osv. Denne made at udforske og
undersgge sin omverden pa, som fagrst og fremmest forekommer i det



sansemotoriske stadium, kalder Piaget for gentagelsesleg, et begreb,
han lante fra Charlotte Buhlers arbejde om bgrns udvikling. | barns
udvikling er legen den vigtigste form for assimilation. | forskellige former
for leg prever og omformer barnet sine oplevelser og erfaringer. | legen
forvand-ler barnet oplevelser og erfaringer, til de bliver begribelige. Ved
omkring 2-arsalderen indtreeffer der stor forandring i barnets udvikling.
Barnet har da naet et stadium i sin teenkning, hvor det kan forestille sig
noget, som ikke er neervaerende i tid og rum. Bgrn kan udfagre handlinger
pa bag-grund af forestillinger. Barnet kan begynde at lege symbollege.

Bade Freud og Piaget betonede legens betydning for individets udvikling.
Vygotskij (1981) lagde derimod szerlig veegt pa legen som en social
proces. Mens de fleste legeteoretikere mener, at drivkraften i bagrns leg
farst og fremmest er en slags lystprincip, mente Vygotskij, at mange lege
overhovedet ikke er lystbetonede, f.eks. konkurrencelege. Han mente
endvidere, at legen ikke kom ind i barnets liv far efter 3-arsalderen. Far
legens indtreeden skulle barnet alene veere opmaerksom pa nuet.

Ifalge Vygotskij er det vigtige ved legen, at barn er frigjort fra situations-
bestemte begraensninger. Far 3-arsalderen styres barnet i sin adfaerd af
situationen, af, hvad barnet kan se, hgre, fgle, lugte og smage. Barnet
skulle alene veere i stand til at teenke pa det, som fandtes lige i neerhe-
den. | legen derimod kan teenkningen frigares fra objektet. | legen kan en
klods blive til en bil, en pind til en hest osv. Barnet kan nu selv bestemme
og styre reglerne i legen. Vygotskij mener, at barn i deres lege kan ind-
ordne sig under en hvilken som helst regel. | legen magter bgrn at falge
bade indviklede og komplicerede regelsystemer. VVygotskij mener, at dette
tyder pa, at legen er selve kilden til barnets udvikling. I legen kan barnet
udvikle sig.




BORNS LEGEUDVIKLING
Den tidlige leg

Winnicott (1981) mente, som tidligere naevnt, at en tidlig variant af leg
begynder straks efter fadslen, hvor barnet stimulerer omradet omkring
munden med tommelfingeren, fingrene og den knyttede hand. Ifalge
Winnicott skulle dette veere begyndelsen pa en forestillingsleg; barnet
forestiller sig, at fingrene eller handen er moderens brystvorte.

Trevarthen (1980) har studeret det tidlige samspil mellem spaedbgrn og
deres mgdre og mener, at leg saedvanligvis har et indslag af humor og
ofte meget energi og ser ud til at veere en fundamental strategi for, at
barnet kan udvikle sig positivt. Observationer af mgdres leg med deres
barn viser, at mgdrene varierer forudseetningerne i legen for at vaekke
barnenes interesse og opmarksomhed. Ofte handler legene om at skabe
rutiner, for at barnet skal f& mulighed for at forudsige og kontrollere sin
omverden.

Legesamvaer mellem voksen og barn, iszer i fgrste og andet levear,
skaber et grundlag for gensidighed og ggr, at barnet senere kan begynde
at deltage i feelles aktiviteter med andre bgrn og voksne. Kommunikation
er spaedbarnets dominerende aktivitet. Sma bgrn — yngre end 6 maneder
— kan ofte godt lide at deltage i lege, som giver dem mulighed for at
udforske moderens ansigt, har og gjne og ogsa hendes kropsholdning,
beveegelser, ansigtsudtryk og lydudtryk. Trevarthen (1980) kalder dette
Games of the person. | denne periode er barnet mindre involveret i lege
med genstande sammen med moderen. Dette kommer ikke i gang far
efter 6-manedersalderen, og Trevarthen kalder disse lege for object
person games.

| den tidlige leg forekommer ogsa ofte sange, kropslege og fingerlege.
Legens farste kendetegn er, at den er lystbetonet bade for barnet og for
den voksne. Repetition og repetition med variation er et andet typisk
kendetegn for leg i smabarnsalderen. Handlinger som at klappe kage,
ga op ad en bakke og rulle ned, pjaske i vand, tage klodser ud af en
kasse og siden kaste dem veek er eksempler pa aktiviteter, som barnet
repeterer, bare fordi det er morsomt. Tidlige lege som give-tage-lege og
borte-tit-tit-lege viser sig at veere seerligt betydningsfulde for barnets
udvikling. | give-tage-legen, som oftest forekommer mellem 1- og 2-ars-
alderen (Schlyter, 1971), gver barnet sig i principperne for turtagning,
men ogsa for sammenhaengen mellem arsag og virkning:



HVIS JEG — SA DU: Denne leg bidrager yderligere til barnets forstéelse
af de principper, som geelder i en sproglig dialog, hvilket har betydning for
senere at kunne deltage i socialt samspil med andre mennesker.

De allerfleste mgdre begynder at lege borte-tit-tit-lege med deres bgrn
meget tidligt. Mod slutningen af farste levear begynder barnet selv at
tage initiativ til legen (Knutsdotter Olofsson 1987). Forudsaetningen for,
at legen kan blive gensidig, er, at barnet har viden om objektpermanens,
dvs. at barnet forstar, at genstande eksisterer og forbliver de samme,
uanset om man ser dem eller ej. Ifglge Pellegreni og Yawkey (1984)
udvikles denne forstaelse hos normale bgrn mellem 4- og 8-maneders-
alderen.

Ved ca. 18-manedersalderen begynder bgrn at forstd den baggrund, der
geelder i legesamspil, f.eks. turtagning (jeg fanger dig — du fanger mig,
jeg leder dig, og du skal fglge efter mig, jeg finder pa — du skal efterligne).
| begyndelsen er den voksne den bedste legekammerat, som viser vejen
i de tidlige lege. | 18-24-manedersalderen gges de sociale samspil med
andre bgrn drastisk (Knutsdotter Olofsson 1987). Ifalge Garvey (1977)
ma barnet have udviklet visse faerdigheder for at kunne indga i samspil
med andre. Barnet ma kunne skelne mellem, hvad der er leg, og hvad
der ikke er leg. Barnet ma kunne abstrahere samspilsregler, der skal
betragtes som bindende for alle parter. Barnet ma endvidere kunne vise
feerdigheder i at identificere sig med et legetema og bidrage til udvik-
lingen af dette (Schwartzman, 1978 — refereret af Eli Ahm, 1986).

Den tidlige leg hos blinde barn

Blinde barn viser saedvanligvis stor interesse ved at le og grine, nar
foreeldrene leger kropslege med dem, klapper deres kinder, taler med
dem pa en legende og lidt sjov made eller synger for dem (Fraiberg,
1977; Preisler 1978). Grovmotoriske lege som at blive kastet op i luften
synes ogsa at vaere sikre udlgsere af smil og latter hos blinde bgrn og ser
ud til at forekomme efter ca. 6-manedersalderen. Fra 6-7-maneders-
alderen begynder blinde bgrn ssedvanligvis at undersgge legetgj ved at
sutte pa det og rgre ved det (Gustafsson, 1987; Preisler, 1991). | valget
mellem at undersgge legetgj eller at lege sammen med moderen ser det
ud, som om bgrnene stadig foretraekker den sociale leg. | denne alder
kan de blinde bgrn endnu ikke dele deres erfaringer med andre. De kan
ikke bede om legetgj ved at pege med handen eller med gjnene i retning
mod legetgjet pA samme made, som et seende barn kan. Denne evne til
at kunne dele opmaerksomhed med andre eller, som Trevarthen og



Hobley (1978) bensevner det, "sekundeer intersubjektivitet”, er ikke
forundt det blinde barn (Preisler, 1991).

Turtagningslege baseres farst og fremmest pa den visuelle sans. Det er
sandsynligvis en arsag til, at de ikke forekommer sa ofte i legen mellem
blinde barn og deres madre. | det fagrste delstudium om blinde bgrns leg
(Gustafsson, 1987) registreres dog bade give-tage- og borte-tit-tit-lege
hos de blinde bgrn, men legene forekommer dels i en senere alder end
for seende barn, dels med et andet udtryk. | stedet for at give og tage en
genstand kunne legene handle om at give og tage en lyd. Barnet kunne
f.eks. efterligne moderen, nar hun klappede med handen pa et bord.

For at forsta, hvad det indebaerer at veere blind, er det vigtigt at forsta,
hvor stor betydning den visuelle sans har for mennesket. Dunlea (1989)
mener, at visuel information har betydning for udvikling af sociale, kogni-
tive og lingvistiske strukturer. Synet spiller en vigtig rolle for begrebs-
udviklingen. | barnets farste ar leerer det meget om det fysiske rum ved at
se objekter, handlinger og motoriske beveegelser. Fra det gjeblik, barnet
begynder at anvende sproget, ser det ud til, at visuel information spiller
en vaesentlig rolle, nar det geelder om at danne hypoteser og menings-
sammenhaenge. Som eksempel kan naevnes, hvordan barnet fra at
forsta, at betegnelsen "kop" er navnet pa en genstand, og lidt efter lidt
kan generalisere betydningen til at omfatte begrebet "kop". Pa denne
made sker der en gradvis udvidelse af forstaelsen for at anvende ord
som symbolsk veerktgj (Dunlea, 1989). Denne forstaelse er et vigtigt
grundlag for den symbolske leg. Fraiberg og Adelson (1973) understreger
steerkt de blinde bgrns behov for tid til at leere. De behgver tid og statte
for at opbygge deres egen made at teenke pa ud fra deres sansemaessige
oplevelser af omverdenen. Da det blinde barn ikke kan udnytte synet, ma
det skaffe sig viden og erfaringer via sine intakte sanser. At indhente
information om omverdenen uden synets hjeelp tager bade laengere tid og
sker pa en anden made end for seende. Det kan veere sveert at forsta
blinde barns adfzerd og lege alene ud fra viden om seende bgrns made
at handle og lege pa, da de blinde bgrns forestillinger bygger pa andre
sanseoplevelser end dem, som seende bgrn benytter.

Legetgjets betydning

Ifglge Garvey (1977) giver genstande barnet en opfattelse af omverde-
nen, som det kan repraesentere og udtrykke i fglelser, vilje eller interesse.
Genstande giver ogsa mulighed for social interaktion med voksne og med
andre barn.



For det lille barn kan et ikke-kendt stykke legetgj seette en keedereaktion
af udforskende handlinger i gang. Denne kaedereaktion fgrer til en mere
moden forestilling om den fysiske omverden. Barnet ser, smager og faler
pa genstanden for at ggre sig bekendt med og forsta, hvad det er.
Munden er for det lille barn det bedste "instrument" i udforskningen af en
genstand. Munden hjeelper barnet med at blive bekendt med sin krop og
med alt, som omgiver barnet (Schlyter, 1971). | begyndelsen af det andet
levear skubber barnet ting foran sig, traekker dem efter sig, undersgger
dem, tager dem ud af kasser og lukker og abner dare eller skuffer. Den
sidste del af andet levear begynder barnet at udveelge, sortere og grup-
pere genstande, som er ens/uens. Det er et vigtigt skridt i barnets
begrebsudvikling. For at vurdere og sammenligne forskellige genstande
anvender barnet ofte sin krop (Jorup, 1979).

Blinde barns leg med legetgj og andre genstande

Observationer af blinde bgrn i hovedstudiet (Preisler, 1991) viste, at de
blinde barn fra ca. 6-7-manedersalderen begyndte at vise interesse for
ting i deres omverden. De udforsker fgrst og fremmest verden med mun-
den, men ogsa med fingrene. Fra 7-8-manedersalderen var interessen
for legetgj noget starre, og flere af bgrnene begyndte at udvide udforsk-
ningen ved ogsa at ryste og banke med genstandene. Undersggelsen af
tingenes forskellige egenskaber foregik helt frem til 16-manedersalderen,
hvor bgrnene ogséa begyndte at afprave legetgjets funktioner (Gustafs-
son, 1987). | denne alder begyndte de ogsa at skaffe sig af med gen-
stande pa en aktiv made. De kastede eller smed tingene bagud eller
fremad. | alderen 21-35 maneder forekom til slut fragmenter af symbolske
handlinger hos to af de tre observerede bgrn i forstudiet (Gustafsson,
1987). | denne periode forekom bgrnene at veere relativt tydelige i deres
udforskning af legetgj, og de begyndte at vise en stgrre interesse for
hverdagsting. | og med at bgrnene blev mere mobile, begyndte de at
udforske miljget mere. De undersggte dgrteerskler, komfur, kaleskab,
vaskemaskine, opvaskemaskine og andre husholdningsmaskiner. De
afprgvede toilettets udskylning, vandtrykket i bruseren osv. Resultaterne
viste, at de blinde bgrn i lgbet af det farste levear farst og fremmest
undersggte legeting, men sjeeldent legede med dem, dvs. at bgrnene
ikke brugte legetgijet til det tilsigtede formal. For de seende bgrn forand-
rede legen sig ved 2-arsalderen. Legen overgar da fra overvejende at
indeholde undersggende til mere symbolske handlinger (Belsky og Most
1981). | sammenligning med seende bgrn var den udforskende periode
saledes forlaenget hos de blinde bgrn. Resultaterne er samstemmende
med Wills' (1970) observationer af blinde smabgrn. Hun mener, at det
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blinde barn oftest foretraekker genstande i omgivelserne frem for tradi-
tionelle legesager, og at dette kan veere afhaengigt af, at legetgj seed-
vanligvis er baseret pa visuelle aspekter og sjaeldent giver det blinde barn
samme sansemaessige oplevelse som det, genstanden forestiller. | stedet
for leg med legetgj forekommer der hos blinde bgrn leg med ord. Ordene
behandles pa samme made som legetaj, som man afprgver og smager,
vrider og vender. Kitzinger (1975) studerede et blindt barns sprog-
udvikling og fandt for dette barn, at "language provides a more ready
source of pleasure than would material such as construction toys, whose
reward is primarily visual" (s. 143) ["sproget rummer en mere tilgaengelig
kilde til gleede end materialer sdsom konstruktionslegetgj, hvis belgnning
primeert er visuel"].

Dgare er en almindelig legeting for det blinde barn. Barnene abner og
lukker dare. De gar ind gennem dare og lukker dem efter sig, dbner igen
og gar tilbage mange gange. Burlingham (1967) mener, at det er en
gvelse, som er en kombination af at opleve muskulger kontrol, at opleve
lyd og at skaffe sig rumlig forstaelse.

Blinde barn leger ogsa gerne med lyd. De blinde bgrn i delstudiet
udforskede ved 9-10-manedersalderen forskellige genstande ved bl.a.
at banke, skrabe og ryste med dem. Denne iagttagelse stemmer fint
overens med Burlinghams (1967) iagttagelser af, at blinde bgrn benytter
sig af at skubbe, skrabe, sla og banke med legetgj pa forskellige over-
flader og samtidig lytte aktivt til den lyd, det giver. Det viste sig ogs4, at
de blinde bgrn i delstudiet foretrak legetgj eller andre genstande, som
producerede lyd. Meget tidligt viste de interesse for rangler af alle slags.
Efterhanden begyndte de ogsa at vise interesse for legetgj af den type,
som produceres af Fisher Price, dvs. legetgj af hardt plastic, som inde-
holder forskellige dele, man kan trykke, skrue eller vride p&, og som
samtidig giver forskellige former for lyd fra sig. Det skete ogsa, at de
blinde barn bevaegede sig i takt med de lyde, som de selv fremkaldte
(Gustafsson, 1987). Det bemaerkede ogsa Wills (1968) i et studium af en
blind dreng. Denne dreng var alene interesseret i en bold, som han
kastede veek med fuld kraft. Derefter rokkede han og hoppede i takt med
den lyd, bolden gav. Det ser ud til, at blinde bgrn har et stort behov for at
kaste med ting. De tre blinde barn i delstudiet begyndte i 16-maneders-
alderen aktivt at kaste med ting omkring sig. Det at kaste opfylder
sandsynligvis forskellige funktioner for barnet. En funktion er at gve sig i
at frigare sig, hvilket pa det psykiske plan kan handle om at frigare sig fra
moderen. En yderligere funktion synes at veere den, at det giver barnet
en vis rumoplevelse. Et kast bagud giver én type lydoplevelse, et kast
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fremad en anden. At kaste noget pa et gulvtaeppe lyder pa en bestemt
made, at kaste noget mod et gulv lyder pa en anden.

Den symbolske leg

Legeforskere er ret enige om, at den symbolske leg begynder pa et eller
andet tidspunkt i det andet levear. Ifglge Piaget (1962) begynder barnet
ved 2-arsalderen at kunne kode sine oplevelser i symboler, dvs. at barnet
danner mentale forestillinger om handlinger eller genstande. Barnet
udvikler i 1%-2-arsalderen den farste feerdighed i at teenke og forestille
sig noget, som ikke findes her og nu. Med denne udvikling skifter legen
karakter. Fra, at legen tidligere overvejende bestod af undersggende
aktiviteter, forandrer den sig nu til at indeholde flere symbolske
handlinger.

For at barnet kan genopleve en oplevelse eller en handling i symbolsk
rum, ma det have en grundleeggende forstaelse af den omgivende
virkelighed. Hangard Rasmussen (1979) mener, at nar barnet begynder
at lade, som om en genstand forestiller noget andet (f.eks. at en pind er
en bil), kreever det, at barnet har klare og bestemte forestillinger om
betydningen af genstandens grundlaeggende funktion. Det er ogsa vigtigt,
at barnet med lethed kan kombinere forestillinger, dvs. at det har en
associationsrigdom (Knutsdotter Olofsson, 1987).

Den tidligste forestillingsleg er overvejende handlingsbaseret, mens den
senere overgar til at blive mere baseret pa sproglige udtryk. Sproget
udvikles i teet sammenhaeng med symbolhandlingerne. Mennesket har
mulighed for at forstd og udnytte symboler laenge inden, det har udviklet
mulighed for kognitivt at bearbejde dem (Knutsdotter Olofsson, 1987).
Barn forstar det talte ord, inden det kan forsta egne ord. Knutsdotter
Olofsson (1987) beskriver udviklingen af forestillingsleg i smabgrns-
alderen pa fglgende made:

« Lade som om — enkle handlinger (ca. 1-2 ar) (drikke af dukkekop)
» Lade, som om at andre handler (bamse drikker, hesten springer)

« Lade, som om barnet selv har en anden identitet (ca. 2-3 ar)
(lege, at barnet er mor til kaninen)

 Udfare rolletypiske handlinger
(holder kaninen, ammer den, far den til at bagvse).
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» Handlingerne definerer rollen og belyser relationerne.
Anvender rolletypiske genstande, som ligner de rigtige
(tgjkanin, dukkekopper, biler)

» Udskifter "lade som om"-handlinger med ord (rgre, rgre) eller med
gestus, nar det behgves, og udskifter genstande, som sa skal
forestille noget andet, hvilket barnet meddeler verbalt (tager en
blyant, "det er min ske", rgrer i koppen, "jeg rgrer hurtigt, for jeg
har travit")

 Lade som om-lege — begivenheder (tema) (ca. 3 ar)
Situationen beskrives. Rollerne fordeles. Handlingerne overlades
til rollerne og temaet. Genstandenes betydning udskiftes, sa de
tiener temaets behov (legoklodser bliver til penge, stoleraekker
bliver til en bus). Genstande og handlinger kan ogsa erstattes af
gestus og ord (holder haenderne i luften om et fiktivt rat og
brummer en motorlyd). Snak uden for legen forekommer med
diskussioner, rollefordeling, iretteseettelser m.m. Snak om legen
forekommer i sidebemaerkninger, situationsbeskrivelser og
beskrivelse af genstande og handlingers betydning ("Det her
var vores hus. Du var mit barn, som var sygt"). Snak i legen er
rolletypisk tale, ofte med forandret stemmefgring. Jo mere
detaljeret legen er, desto mere snak om og undervejs i legen.

« Lade som om-legen bliver endnu mere kompleks (6 - 7 ar)
Begivenhederne aflgser hinanden inden for temaets ramme.
Begivenhederne bliver mere detaljerede. Rollerne bliver endnu
mere detaljerede. Snakken i rollen forgges. Erstatningsgenstande
bliver mere virkelighedstro eller erstattes af berettende tale, mimik
eller gestus. Skabende virksomhed og lade som om-leg kaedes
ofte sammen (miljger i miniformat)

 Lade som om-lege overgar til:
Dramalege.
Forteelling, fantasi og digt (alene eller sammen med andre).
Samtale, forteelling og fantasi. Den ydre stgtte i form af handlinger
og genstande behgves ikke leengere

Sammenhangen mellem symbolsk leg og sprog betones af mange
forskere. Man kan betragte legen som en aktiv form for forestillingsevne,
inden sproget er tilstraekkeligt avanceret til at udfylde denne funktion
(Lunzer, 1959). Den made, et barn leger forestillingslege pa, betragtes
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almindeligvis som en vigtig indikator for graden af symbolsk modenhed
hos barnet (Piaget, 1962; Werner og Kaplan, 1963; Bruner et al., 1966).
Barnet er farst begraenset til sansemotorisk forstaelse af "her og nu".
Evnen til at forsta symboler gar det derefter muligt for barnet at lgse
problemer ved at kombinere mentale forestillinger.

Hill, McCune og McCune-Nicolich (1981) peger pa muligheden af at
bedgmme bgrns symbolske modenhed ved at analysere forestillingsleg.
De studerede udviklingen af forestillingsleg hos 30 bagrn med Downs
syndrom. Bgrnene var mellem 20 og 53 maneder gamle med en mental
alder pa 12-26 maneder. Videooptagelser blev gennemfgrt i bgrnenes
hjem, mens bgrnene sammen med deres mgdre legede med en standar-
diseret opstilling af legetaj. Derefter gennemgik forskerne Bayleys skala
til vurdering af speedbgrns mentale udvikling. Barnenes made at lege
med legetgj pa blev bedamt ud fra en opstilling af legekriterier udarbejdet
af McCune-Nicolich (1977). Man fandt teet sammenhaeng mellem sym-
bolsk legeniveau og bade kognitiv kompetence og personlig udvikling.
Sidstneevnte resultat peger ogsa pa en sammenhang mellem kognitiv
og falelsesmaessig udvikling.

Ungerer & Sigman (1981) har studeret autistiske bgrns leg. De fandt, at
disse bgrns leg adskilte sig fra normale bgrns leg i tilsvarende udviklings-
alder. De autistiske bgrn havde sveert ved at udvikle evnen til i deres leg
at udskille selve genstanden fra deres egen handling med den. Denne
evne er ngdvendig for den grundlaeggende udvikling af symbolsk leg og
en mere avanceret anvendelse af symboler (Piaget, 1962). Karakteris-
tiske treek i autistiske bgrns leg er et vist omfang af stereotypi og tvangs-
meaessighed. Bgrnene snurrer eller drejer ofte forskellige legesager eller
dele af dem. Det er endvidere useedvanligt, at autistiske bgrn kombinerer
et stykke legetgj med et andet (Tilton & Ottinger 1964). Mange autistiske
barn udvikler aldrig symbolsk leg.

Den symbolske leg hos blinde barn

Som tidligere naevnt findes der et meget begraenset antal studier, der har
beskeeftiget sig med spagrgsmalet om den symbolske leg hos blinde barn.
Fraiberg & Adelson (1975) fandt, at blinde barn begynder at lege fore-
stillingslege i 3-4%-arsalderen, hvilket er ca. 1-1% ar senere end for
seende bgrn. Dette haenger ifglge Fraiberg & Adelson sammen med, at
symbollegen er knyttet til jeg-opfattelsen, og at denne er forsinket hos
blinde barn. De mener, at begrebet JEG og DU ma veere grundleeggende
etableret, inden bgrnene kan indga i symbolsk leg. De blinde bgrn kalder
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saedvanligvis sig selv for DU i stedet for JEG helt op til 3-4-arsalderen.
Dette skulle ifglge Fraiberg & Adelson veere udtryk for forsinket jeg-udvik-
ling. Seende bgrn behersker seedvanligvis begrebet JEG og DU i 2-ars-
alderen. For at forstd, at JEG er JEG for MIG og DU for DIG og vice
versa, ma bgrnene farst have evnen til at eendre perspektiv, at indtage en
andens rolle. | Piagets termer er det at have evnen til at decentrere.
Synet spiller selvfglgelig en vigtig rolle i denne sammenhaeng.

For at et barn skal kunne forsta legetajets symbolske veerdi, kreever det,
at barnet farst har kendskab til den virkelige brug, som legetgjet repree-
senterer. For det blinde barn tager denne erkendelsesproces laengere tid
end for det seende barn. Som tidligere naevnt haenger dette sandsynligvis
sammen med, at det blinde barn fgrst og fremmest far sin viden om
omverdenen taktilt og auditivt, hvilket tager lsengere tid.

Legesignaler hos bgrn

Legen har sin egen mening. Man leger ikke aggressivt, fordi man er vred.
Man spiller ikke bold for at fa mal (Knutsdotter Olofsson, 1987). Denne
bestemte mening kommunikerer barnet ved at signalere "Dette er leg"
eller "Dette er forestilling”, dvs. at barnet kommunikerer om kommunika-
tionen, sdkaldt metakommunikation (Bateson, 1976). Signalerne hjaelper
os med at tolke adfeerden rigtigt. Legesignaler forekommer ofte hos
seende bgrn i deres leg. De anvender f.eks. en anden tid i legen end

i virkeligheden, imperfektum i stedet for praesens: "Nu var du prinsessen,
0g jeg var prinsen”. De viser f.eks. ved tonefald og ved minespil, at "nu
leger vi". Barn kan vise ved kropsbeveegelser, f.eks. lette lgft af skuldrene
eller hurtige bevaegelser med hele kroppen, at det, som nu sker, ikke er
virkelighed, men forestilling (Preisler, 1983). Observationer af seende
barn viser, at de ssedvanligvis ikke har noget besveer med at opfatte
disse signaler og svare "korrekt" pa dem. Derimod har vi voksne ofte
sveert ved at se disse tegn, hvilket i denne sammenhaeng indebeerer,

at vi kan fejlbedgmme bgrnenes leg. Vi tror maske, at to drenge slas,
mens de i virkeligheden "brydes" for sjov. Hvordan ser man forskellen?
Forskellen mellem slagsmal og brydning mellem to bgrn kan man f.eks.
se pa bgrnenes ansigtsudtryk. Er de i gang med at lege, kan man se et
sakaldt "legeansigt" (Blurton-Jones, 1972), dvs. at barnet har let aben
mund, ansigtstraekkene er glatte, og smil eller grin er lige under
overfladen. Er det ikke leg, er leeberne stramme, gjenbrynene trukket ned
mod naeseroden, og hele kroppen er spaendt.
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Den voksnes rolle i barnets leg

Flere forskere (Ahm, 1986; Knutsdotter Olofsson, 1987) leegger veegt pa,
at de voksne bgar spille en aktiv rolle i barnets leg, men med respekt, dvs.
at udgangspunktet bar veere barnets initiativ og indre motivation. Det er
ogsa vigtigt, at den voksne gar ind i legen pa barnets vilkar. Som voksen
bar man forsgge at indtage barnets perspektiv ved at tage udgangspunkt
i barnets synsvinkel. Den voksne ma skabe tryghed, for at barnet tar
beveege sig ind i legeverdenen. Den voksne skal veere savel psykisk
som fysisk naerveerende i barnets leg.

Den voksnes rolle er ogsa at berige barnet med nye erfaringer. Balke &
Bae (1984) mener, at ansvaret for at lade barnet komme i kontakt med
mennesker, natur og arbejdsprocesser hviler pa den voksne. Farst og
fremmest er det vigtigt at give barnet oplevelser, som er tilstraekkelig
spaendende og intensive til at seette fantasien i gang og til at stimulere
behovet for videre bearbejdning.

Evnen til at lege findes hos de allerfleste bgrn, men hos nogle barn
kommer den ikke til udtryk. Hvad kan arsagerne veere til, at nogle bgrn
ikke leger? Knutsdotter Olofsson (1987) mener, at en af arsagerne kan
veere, at barnet ikke forstar de legesignaler, som andre bgrn eller voksne
udsender, men at barnet opfatter alt, der bliver sagt og sker, som alvor.

| andre tilfeelde kan det veere sadan, at barnet nok forstar legesignalerne,
men ikke behersker de regler (feelles forstaelse, gensidighed og turtag-
ning), der geelder i legen. Det sveere ved at indga i en forestillingsleg kan
ogsa bero pa en manglende evne til at adskille enkeltheder og manstre

i tilveerelsen. Hvis et barn ikke leger, har den voksne en betydningsfuld
rolle som stifinder for barnet ind i legens verden. Ifglge Knutsdotter Olofs-
son (1987) bestar den voksnes rolle i seerdeleshed i at beskytte legen,
give ro og tryghed, vise respekt for legen samt berige og udvide den.

Den voksnes rolle i blinde barns leg

Wills (1965) mener, at moderen til et blindt barn har to roller. Den ene

er den traditionelle moderrolle, mens den anden er at formidle det, der
findes i omverdenen, til barnet, at "synstolke" det, som barnet ikke ser.
Mange foreeldre til blinde bgrn har beskrevet, hvordan de oplever, at
barnet som helt lille kun er aktivt, nar en voksen er lige ved siden af det.
Nar den voksne gar ud af rummet, holder barnet ofte med at lege.
Sammen med en voksen far barnet mulighed for sproglig stimulation i
sammenhaeng med de aktiviteter og genstande, der bliver brugt (Nielsen,
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1979). Det er i overensstemmelse med resultaterne fra delstudiet (Gus-
tafsson, 1987). Sammen med en foraelder var de blinde bgrn oftest meget
aktive og viste interesse for legetaj. Men nar foreelderen forsvandt uden
for hgrevidde, blev barnet ofte passivt og begyndte i nogle tilfeelde at
rokke kroppen frem og tilbage eller udfare andre gentagende beveegel-
sesmganstre. Den voksnes rolle var saledes vigtig, for at det blinde barns
leg med legetaj kunne blive meningsfyldt.
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FORMAL OG OVERVEJELSER

Studiet af de blinde bgrns leg er en del af et langtidsstudium om blinde
barns udvikling, seerligt den kommunikative og sproglige udvikling, men
ogsa den sociale og kognitive. Der anvendes et kommunikationsteoretisk
perspektiv i studierne, dvs. at al udvikling formodes at ske i samspil med
det psykiske og fysiske miljg med mennesker og med ting. Studiet af
barnene omfatter ogsa studiet af konteksten, de voksne, som barnet har
kontakt med, og/eller de ting, som barnet handterer. Ved tolkning af
resultaterne tager vi farst og fremmest udgangspunkt i et udviklings-
psykologisk perspektiv.

Formalet med den foreliggende undersggelse er at beskrive lege-
udviklingen hos blinde farskolebgrn. Blinde bgrns handlinger, adfeerd og
udtryk i legen kan ikke altid forstds i sammenhaeng med seende bgrns
legeudvikling. Den visuelle sans omfatter et meget stort omrade af den
information, barnet far fra omverdenen, og har dermed stor betydning for
legeudviklingen. Mange lege og meget legetgj baseres pa den visuelle
sans og er derfor ikke altid indlysende eller interessant for et blindt barn.
For at forsta det blinde barns leg ma man derfor tage udgangspunkt i
barnets mulighed for at fa erfaringer ved hjeelp af sine intakte sanser.

Falgende spargsmal vil blive belyst:

» Hvordan undersgger det blinde barn genstande og legetgj i
omgivelserne i forskellige udviklingsaldre?

« Hvor gammelt er det blinde barn, nar det begynder at udfare enkle
forestillingslege, for eksempel at drikke af en dukkekop eller tale
| legetgjstelefon?

 Hvor gammelt er det blinde barn, nar det begynder at udfare
symbolske handlinger i form af leg?

* Ved symbolske handlinger tages der udgangspunkt i, at barnet
begynder at kunne lade, som om andre handler, at lade, som om
det har en anden identitet, at udskifte lade som om-handlinger
med ord eller veksle mellem genstande, som skal forestille noget
andet samt gentage haendelser i legeforlgb.

» Hvordan udvikles den symbolske leg med barnets stigende alder
og modenhed?
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 Hvilken karakter har det blinde barns symbolske leg, dvs. hvilket
udtryk far de symbolske handlinger, nar barnet ikke har nogen
synsindtryk af omverdenen?

 Hvilken betydning har de voksnes naerveer og engagement i det
blinde barns legeudvikling?

* Hvilke ligheder eller forskelle er der imellem blinde bgrns og
seende bgrns leg med udgangspunkt i, hvad der er beskrevet i
litteraturen?
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METODE

Undersggelsesgruppe

| projektet "Tidlige samspilsmgnstre" (Preisler, 1987; Preisler & Palmer,
1987) indgar 15 sveert synshandicappede bgrn. Samtlige bgrn er dia-

gnosticeret som blinde. Tre barn viste sig at have lidt syn pa det ene gje
og er kun blevet observeret op til 2-arsalderen i to af tilfeeldene. Det

tredje barn blev observeret frem til 4-arsalderen, men ikke seerlig ofte,
da familien boede langt fra Stockholm. Disse tre bgrn indgar ikke i det
foreliggende studium, da det viste sig, at deres made at kommunikere
og fungere pa trods en betydelig synsnedseettelse mindede staerkt om

seende barns (Preisler, 1991). | Igbet af projektet viste det sig, at tre barn
havde yderligere funktionshaemninger, farst og fremmest intelligens-
handicap. Disse tre barn indgar heller ikke i dette studium. Af de 15 bgrn,
som er blevet videoobserveret i hjiemmemiljget, indgar 9 barn i det fore-
liggende studium. Bgrnene er fadt i perioden 1979 til 1987. Optagelses-
frekvensen for samtlige bgrn fordeler sig pa felgende made:

Tabel 1. Bgrnenes alder ved tidspunktet for videooptagelserne

Alder
Barnets Antal video-
navn 0-2 ar 2-3 ar 3-4 ar 4-5 ar 5-6 ar optagelser
Anna X==mmmmmmnmmeee X 12
Betty X==mmmmmmmmmnnn X 14
Inga X=-mmmmmmmmee- X--mmmmmmmmmee- X 8*
Caspar X--mmmmmmmme- X=-mmmmmmmm - X---mmmmmmm - X 20
Ed X-mmmmmmmmnm e X--mmmmmmmnm e X=-mmmmmmmnmme- X=-mmmmmmmmme- X 22
Fred X-mmmmmmmnmnees X-mmmmmmmnmnees X-mmmmmmmnmnnes Y X 23
Jan X=mmmmmmmm o X--mmmmmmmme- X--mmmmmmmmm - X--mmmmmmmm oo X 28
Karin X-mmmmmmmmmm oo X--mmmmmmmm oo X=-mmmmmmmmme- X 11
Lars X==mmmmmmnanan X=mmmmmmmmnnnan X 21
Samlet antal optagelser 159

*Arsagen til, at der er foretaget faerre optagelser af Inga er bl.a. pa den geogra-
fiske afstand, som medfarte et hgjt omkostningsniveau. Fire optagelser blev ud-
fart i perioden 10-24 maneder. Derefter blev der foretaget to optagelser om aret.

Hver videooptagelse varer mellem 30 og 60 minutter.
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Som det fremgar af Tabel 1, er syv bgrn blevet observeret fra det farste
levear. To barn er farst blevet observeret ved 2- henholdsvis 3-arsalde-
ren. Syv barn er observeret, til de var mellem 4 og 6 ar, mens der endnu
alene findes optagelser af to bgrn indtil ca. 3-arsalderen. Under hensyn
til, at det indspillede materiale er fortroligt, er barnenes navne i tabellen
fiktive. Bgrnene ville ellers veere meget lette at identificere, da der kun
fades ca. 20 blinde barn om aret i Sverige.

Tabel 2. Beskrivelse af de bgrn, der indgar i undersgagelsen

Barnets navn Diagnose Alder ved fgrste video-
optagelse

Anna Kongenit amaurose 3 maneder

Betty ROP-RLF 7 (4) maneder

Caspar Anoftalmi 5 maneder

Ed RLF 9,5 (6,5) maneder

Fred Kongenit amaurose 8 maneder

Inga Anoftalmi 10 maneder

Jan Kongenit retinadegen- 10 maneder

eration
Karin ROP-RLF 24 maneder
Lars ROP-RLF 3:2 ar

() angiver korrigeret alder, da disse bgrn er fgdt for tidligt.

Korrigeret alder anvendes kun, indtil barnet er fyldt 2 ar.

ROP = Retinopathy Of Prematurity; synet er ikke udviklet pga. for tidlig fadsel.
RLF = Retrolental fibroplasi; det iltrige miljg i kuvgsen antages at have
beskadiget gjets nethinde.

Anoftalmi = barnet er fadt uden gjne

Retinadegeneration = svaekkelse i synsnerven eller i nethinden.

Kongenit amaurose = medfgdt synsnedseettelse.

Arbejdsmetode

Det foreliggende studium er farst og fremmest baseret pa allerede ind-
spillet videomateriale, hvis formal var at beskrive samspillet mellem
blinde barn og de voksne, der tog sig af dem (Preisler & Palmer, 1987,
Preisler, 1990, 1991). Forskningsopleegget er deskriptivt og langtids-
varende. Registrering af samspil mellem de voksne og de blinde bgrn er
gennemfgrt ved hjeelp af videooptagelser og direkte observation i natur-
lige samspilssituationer i hjemmemiljget. | labet af de to farste ar blev
barnene filmet ca. en gang om maneden. Derefter blev der foretaget
optagelser med to eller flere maneders mellemrum.
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Samspilssituationerne er "naturlige”, dvs. at der ikke er foretaget saerlige
arrangementer i forbindelse med indspilningerne. Foreeldrene fik forklaret,
at formalet med studierne var at studere samspillet mellem blinde barn
og deres foreeldre, og at de selv matte veelge, hvad de ville ggre med
barnet. Der kan szettes spgrgsmalstegn ved det naturlige i disse optagel-
sessituationer. To forskere med et videokamera kan ikke undga at pavirke
situationen. Foraeldrene kan fgle sig observerede af videokameraet og
derfor ikke handle, som de plejer at ggre med deres barn. Videooptagel-
serne kan ogsa fa den effekt, at foraeldrene vil fremvise sig selv og deres
barn for forskerne. Disse pavirkninger ma dog betragtes som ringe, da
familierne er blevet filmet et stort antal gange og derfor er blevet vant til
kameraet og forskernes neerveer.

At anvende et videomateriale, der oprindelig er indspillet med et delvist
andet formal end det, som undersggelsen giver udtryk for at belyse, kan
| visse tilfeelde veere en ulempe. Da fokus ved optagelserne i dette tilfeel-
de var rettet mod samspillet mellem bgrn og foreeldre, kunne situationer,
som belyste bgrnenes leg, i visse tilfeelde veere udeblevet. Da legen er
en naturlig samspilsform, har videomaterialet dog indeholdt rigeligt med
information om blinde bgrns leg. | visse tilfeelde har vi sammenholdt
konklusionen med foreeldrenes egne optegnelser samt observationer og
analyser af de blinde bgrns samspil med andre voksne og bgrn i deres
respektive bgrnehaver. Dette materiale er til dels hentet fra et tidligere
studium i blinde bgrn i integrerede bgrnehavesammenhaenge (Palmer,
1987), dels fra en opfglgende undersggelse om de blinde bgrns situation
I barnehaven (Preisler & Palmer — under udarbejdelse).

Optagelserne er udfart med flere maneders mellemrum, og vi kan derfor
ikke med ngjagtighed udtale os om, i hvilken alder barnet begynder at
lege pa en bestemt made. Da vi har fulgt bgrnene i lang tid og har mange
informationer om deres gvrige udvikling, skulle vi dog kunne give et
daekkende billede af barnets legeudvikling.

Analyse

Ved gennemgang af videomaterialet er de blinde bgrns handlinger og
udtryk systematisk blevet registreret med henblik pa:

a. Deres made at handtere genstande pa. Dette er allerede tidligere
beskrevet for tre af tilfeeldene i Gustafsson, 1987 og for samtlige
barn i Preisler, 1991. | denne rapport gives der alene en beskrivel-
se af bgrnenes made at handtere og udforske genstande pa.
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b. Hyppighed af forestillingslege. Knutsdotter Olofssons (1987)
inddeling af forestillingslege er anvendt.

. Barnet imiterer enkle handlinger.
. Barnet lader, som om andre handler.
. Barnet lader, som det har en anden identitet.
. Udskifter lade som om-handlinger med ord eller gestus.
Benytter genstande, som skal forestille noget andet, hvilket barnet
meddeler verbalt.
5. Imiterer haendelsesforlgb.
6. Forestillingslegene bliver mere komplekse; begivenheder aflgser
hinanden; bliver mere detaljerede, rollerne bliver ngje beskrevet.
7. Forestillingslegene overgar til dramalege, forteellende, fantase-
rende og digtende samtale. Den ydre stgtte i form af handlinger,
0g genstande behgves ikke laengere.

A WN P

Desuden blev der registreret forekomster af:
8. Leg med ord eller ordkombinationer.
9. Rekonstruktion af tidligere begivenheder i verbal form.

| de sekvenser, hvor forestillingslegene forekom, blev bade barnet

og moderens (alternativt faderens) handlinger og udtryk i registreret

i detaljer. Gennemgang af bgrnenes handtering af legetgj og deres
forestillingsleg samt klassificering af legen er gennemfgrt af forfatterne
uafhaengigt af hinanden. | de tilfaelde, hvor der har veeret uenighed

i tolkningsspgrgsmal, er der blevet fart diskussioner for at opna fuld-
steendig enighed.
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RESULTATER
Legeudviklingen i alderen 0-2 ar

| alderen 0-2 ar forekommer fgrst og fremmest undersggende handlinger
i barnenes handtering af legetgj og andre genstande. Bgrnene
udforskede genstandes egen-skaber ved at smage, fagle med haenderne,
ryste, banke og skrabe. Hen imod midten af det andet levear begyndte
barnene ogsa at afprgve legetgijets funktioner. De trykkede pa knapper,
hev i snore, abnede og lukkede sma lager osv. | denne alder fandt
barnene ikke kun genstandene, men benyttede dem ogsa pa en aktiv
made. Bgrnene tog f.eks. klodser ud af en aeske og kastede dem pa
gulvet (Gustafsson, 1987; Preisler, 1991).

Det viste sig ofte, at de voksne havde en vigtig rolle i de blinde bgrns
udforskning/leg med genstande. Sammen med foraeldrene var bgrnene
ofte aktive og viste interesse for udforskning og leg. Men i situationer,
hvor bgrnene var overladt til sig selv, blev de passive og begyndte i nogle
tilfeelde at udfare bestemte repetitive beveegelser med kroppen. Dette
resultat stemmer fint overens med de resultater, der fremkom i den farste
delrapport (Gustafsson, 1987).

Ud fra videomaterialet kunne vi observere, at to af bgrnene, Jan og
Caspar, i enkelte tilfeelde i denne periode begyndte at udfgre simple
forestillingslege. Begge bgrnene var 21 maneder fgrste gang, dette blev
registreret. Caspar var dog allerede ved 18-manedersalderen i gang med
en aktivitet, som sandsynligvis var begyndelsen pa en forestillingsleg. |
denne situation sad Caspar pa sin mors skad og holdt et telefonrar taet til
sit gre.

Caspar sidder stille pa moderens skad.

Han ser koncentreret ud.

Mmmm... siger Caspar. Sidder stille, siger ikke noget og lytter.
Mmmm... siger Caspar igen.

Moderen vender sig mod os og ler.

| flere tilfeelde gentager Caspar Mmmm ... Mmmm.

Efter et lille stykke tid siger han pludselig "Hej!" og ler.

| en optagelse tre maneder senere var Caspars forestillingslege meget

tydeligere. Faglgende eksempel viser, hvordan Caspar udfgrer enkle
imitationer med hverdagsagtigt indhold.
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Caspar sidder pa gulvet med moderen.

Pa gulvet foran star en taske, der indeholder forskellige genstande.
Han tager en tandbgrste ud af tasken.

Moderen spgrger: "Hvad er det"?

Caspar svarer: "Tandbgrste".

Han putter den i munden (som om han ville bgrste teender).
Derefter tager han en sko op af tasken og forsgger at saette den pa
foden.

Han tager en kop op af tasken og seetter den op til munden osv.

Da Jan var 21 maneder, legede han med en legetgjstraktor. Ud fra hans
adfeerd og hans handlinger kunne man tolke, at han forestillede sig, at
traktoren symboliserede et virkeligt karetgj. Allerede i denne alder viste
han stor interesse for at kare i bil og lave brummelyd, der lignede en bils
motorlyd.

Jan sidder pa en legetgjstraktor.

Han holder i rattet med begge haender.

Han brummer med munden og lyder som en bil.
Han hiver i rattet, sa hele traktoren ryster.

Fgler og banker pa traktoren.

Nynner en melodi.

Ryster traktoren og brummer med munden igen.

Af de syv bgrn, som blev videoobserveret i denne alder, imiterede fem af
barnene deres foraeldres sproglige udtryk.

| en optagelse af Jan, 23 maneder, viste det sig, at hans samtale med
foreeldrene farst og fremmest bestod af imitationer af foraeldrene. Men
det kunne opfattes som en slags leg med ord.

Jan sidder pa gulvet og spiser et aeble.

"Hvad er det"? spgrger moderen.

Jan fgler pa zeblet.

"fEbbe," svarer han med et smil.

"Er det et aeble?" spgrger moderen.

"Kan du lide eebler?" spgrger moderen.

"/Ebbe," siger Jan.

"Mmmm, du plejer at bare at tygge, og sa spytter du skreellen ud," siger
moderen.

"Spytte," siger Jan.

"Ja, du spytter den ud," tolker moderen Jans udtryk.
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"Ma far smage?" spgarger faderen.
"Ba ba ba ba," siger Jan med en syngende betoning og sparker i takt
med benene.

En gennemgang af de blinde bgrns farste ord (Preisler, under udarbej-
delse) viste, at de farste talesprogslignende enstavelsesord optradte hos
de syv blinde bgrn i 13-20-manedersalderen. Ordene var i farste omgang
spontane gentagelser af det, forseldrene lige havde sagt. Ved godt 20-
manedersalderen begyndte fem af de syv barn at fa en noget starre
ordforrad. Flerordsszetninger optradte hos disse fem bgrn mellem 23-

og 30-manedersalderen.

Tabel 3. Alder, da barnet fgrste gang udtrykte sig i flerordsseetninger

Barnets navn Alder Eﬁ?igﬁg d(i:)fgrste
Inga 23 maneder 20 maneder

Karin (24) maneder* Oplysninger mangler
Jan 27 maneder 17 maneder

Caspar 27 maneder 17 maneder

Fred 31 maneder 17 maneder

Ed 33 maneder 13 maneder

Anna - (14 maneder)**
Betty - (15 maneder)**

* Karin begyndte fgrst at medvirke i undersggelsen ved 24-manedersalderen.
** () Ytrede kun lyde, som mindede om MOR og HEJ

Hos Anna og Betty havde vi i enkelte tilfeelde noteret, at de kom med
lyde, som mindede om "mor"” og "hej", men de blev ikke vurderet til at
have nogen aktiv sprogbrug i denne alder. Symbolsk leg forekom heller

ikke hos disse bgrn.

Sammenfatning: Samtlige syv bgrn, som blev observeret i denne
periode, var farst og fremmest optaget af at undersgge genstande og at
udforske omgivelserne. En begyndelse til symbolsk leg kunne registreres
hos to af barnene i ca. 21-manedersalderen. De udfarte enkle forestil-
lingslege bade med almindelige genstande og med legetgj. Fem af
barnene imiterede foraeldrenes sproglige udtryk. Ifglge observationerne
var de blinde bgrns leg under indflydelse af foraeldrenes fysiske og

psykiske naerveer.
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Legeudvikling i alderen 2 -3 ar

| alderen 2-3 ar var seks af de otte observerede bgrn endnu farst og
fremmest optaget af dels at undersgge og afprgve forskellige genstandes
egenskaber og funktioner, dels at udforske deres omgivelser. Bgrnene
undersggte legetgj og andre genstande meget metodisk og systematisk
med bade haender og mund. Et af bgrnene, Ed, anvendte indimellem
hele sin krop for at fa en opfattelse af genstandes overflade og form.
Ogsa sproget blev udforsket af de blinde bgrn. Ed og hans mor var ofte
beskaeftiget med ordlege, som bestod af, at de imiterede hinandens ord
og lydudtryk. Caspar var i 2-arsalderen ofte fordybet i imitationslege med
"underlige" lyde. Inga afprgvede forskellige rytmer i ord og lagde gerne
en vis betoning pa farste stavelse TANTEN, MUNDEN osv.

Hos tre af bagrnene, Karin, Fred og Jan, forekom der enkle forestillings-
handlinger, og i nogle tilfeelde lod de ogsd, som om andre handlede.
Disse tre bgrn begyndte i denne periode at sige JEG om sig selv. Karin
ved 2:8-arsalderen, Fred ved 2:9-arsalderen og Jan ved 2:11-arsalderen.
| drengenes tilfaelde forekom forestillingslegene kun i enkelte sammen-
haenge. | Karins tilfeelde forekom de ofte. Allerede ved farste videoind-
spilning, da hun var ca. 2 ar (21 maneder) gammel, forekom der enkelte
forestillingshandlinger. | de gvrige optagelser i alderen 2-3 ar blev
forestillingslegen dels mere hyppig, dels noget mere avanceret.

Et eksempel pa, hvordan Karin legede i 2-arsalderen, mens hun sidder
pa kakkengulvet og rarer med et piskeris i en kasserolle. Moderen sidder
ved siden af hende.

"Nah, sa der er kasserollen. Du rarer i kasserollen," siger moderen.
Karin fortseetter med at r@re i kasserollen. "Maden," siger hun.

"Ja, der bliver nok lavet mad ... der bliver pisket i grgden, hva’'?" siger
moderen.

Karin tager piskeriset op af kasserollen. "Na, na," siger moderen.
"Piske, piske majs, piske majs," siger Karin.

"Kan man piske majs? Man kan maske piske makroner," siger moderen.
"Isen?" spgrger Karin.

"Nej, is kan man ikke piske."

Karin udtrykte sine oplevelser og overvejelser bade i ord og i handling:
ved at rgre i kasserollen og ved at tale om og afprgve begrebet "rgre/
piske". Moderen gav Karins handlinger et sprogligt "indhold": "Du pisker
i kasserollen," og hun udvidede indholdet i legen ved at stille spgrgsmal.
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Moderen var gennemgaende meget psykisk naerveerende i Karins leg,
bade i dette tilfaelde og i de gvrige optagelser. | en senere optagelse, da
Karin var 2:8 ar, viste det sig, at hun kunne beveege sig rumligt i legens
form.

Karin star op af en baenk og smider et stykke modellervoks ned pa gulvet.
"Qj, jeg tabte modellervoksen," siger Karin.

"Ja, det var modellervoksen, du smed ned pa gulvet," konstaterer
moderen.

"Sa& ma vi springe ud," siger Karin." Hvad siger du?" Moderen ler ...

"Til mor," siger Karin.

"Skal du springe ud til mor?"

Karin holder i baenken med den ene hand og lader, som om hun springer
pa gulvet.

"Oj, 0j, 0j, hvor hurtigt det gar," siger moderen.

Blinde bgrn er seedvanligvis forsinkede i deres motoriske udvikling.

De star og gar senere end seende bgrn. Ofte hopper de ikke i de farste
levear (Fraiberg, 1977). At hoppe uden at vide, hvad der er lige foran en,
er sandsynligvis meget ubehageligt for et blindt barn. Hangard Rasmus-
sen (1979) mener, at det, som barnet ikke kan mestre i virkeligheden,

| stedet udfares i forestillingslegen.

Forestillingslegen forekom ikke sa ofte i samspillet mellem Fred og hans
mor. Derimod afprgvede han ord og ordkombinationer, som om de var
legetgj. | lang tid satte han f.eks. S foran verber og substantiver. "Ikke
skaste sbolden" osv. Der forekom endvidere masser af samtaler mellem
Fred og hans mor, hvor han rekonstruerede og bearbejdede tidligere
haendelser.

Inga var endnu ikke begyndt at lege forestillingslege i denne periode.
Derimod begyndte moderen, men frem for alt bgrnehavelaereren i barne-
haven, at stimulere forestillingslegen. Det handlede farst og fremmest om
at forsgge at fa hende til at udfgre enkle forestillingshandlinger, f.eks. at
lade, som om hun satte sig pa en stol, eller der bliver daekket bord.

Sammenfatning: | alderen 2-3 ar forekom forestillingslege hos tre af de
otte observerede bgrn. | to af tilfeeldene udfarte bagrnene isoleret enkle
forestillingshandlinger. | det tredje tilfeelde var forestillingslegen ofte fore-
kommende. De gvrige bgrn var fgrst og fremmest optagede af at udfor-
ske og afprgve forskellige genstandes egenskaber og funktioner. | sam-
menligning med seende bgarns leg ma perioden for udforskning og af-
prgvning anses at vaere forlaeenget hos de blinde barn.

28



Legeudviklingen i alderen 3-4 ar

| alderen 3-4 ar forekom der en form for forestillingsleg hos alle de syv
barn, som blev observeret. Der forekom dog store individuelle variationer,
bade med hensyn til legens karakter og hvilken frekvens de forekom
med. Fra to af bgrnene, Karin og Lars, forekom der mange forestillings-
lege, specielt forestillingslege om oplevelser.

Folgende eksempel belyser, hvordan Karin i 3:7-arsalderen leger med en
dukke. Karin star uden for sit hus og holder i handtaget pa sin dukkevogn.
Hun treekker den op og ned og vugger dukken, som ligger i vognen.
Moderen sidder pa hug ved siden af Karin.

"Ah, hvor du vugger," siger moderen. "Den giver lyd," siger Karin.

"Ja, den giver lyd," bekraefter moderen. Karin slipper handtaget.

"Er hun vagen nu? S& ma du ga rundt," siger moderen.

"Ja," siger Karin og gar rundt om vognen, sa hun bedre kan komme til at
na dukken. Hun sgger med handen i vognen efter dukken.

"Hun vil maske sidde i en anden vogn og ga en lille tur," siger moderen.
Karin tager dukken op af vognen.

Hun faler pa dukkens hoved for at kontrollere, at det vender opad.

"Hun vil maske sidde i denne her vogn," siger Karin og saetter dukken i
en klapvogn. Dukken er faldet ud til siden i vognen, og Karin saetter den
op. Hun gar det med sa kraftige beveegelser, at dukkens hoved slar ind i
kanten pa vognen.

Karin tager dukken op af vognen.

"Hun er ked af det,” siger hun.

"Er hun ked af det nu? Det kan jeg godt forsta," siger moderen.

Karin lgfter dukken op og ned.

"Du kan vel godt trgste dukken og holde den ordentligt. Fgdderne tror jeg
ikke, hun vil have trgstet. Jeg tror, at dukkens ansigt vil have trgst," siger
moderen.

Karin vender rundt pa dukken, sa dukkens hoved kommer opad og hviler
ind imod hendes skulder.

"Oj, 0j, 0j" siger moderen.

Karin holder dukken teet ind til sig og krammer den hardt. Karin krammer,
kysser dukken og siger godnat. Karin putter dukken ned i dukkevognen
igen. Hun leegger taeppet over dukken. Hun tager i handtaget pa
dukkevognen og vugger igen.

"Nu vugger jeg dukken," siger Karin.

"Ja, det bliver hun glad for. Nu sover hun nok snart,” siger moderen.
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Karin udfarte rolletypiske handlinger sdsom at putte, vugge, klappe og
kysse dukken. Hun overfarte fglelser til dukken, dvs. hun beskrev dukken
som pivet, ked af det osv. | den symbolske leg benyttede Karin sig af
bade et sprogligt udtryk og af handlinger i sin bearbejdning af oplevelser.
| dette eksempel gik moderen aktivt ind i Karins leg med dukken. Hun
instruerede Karin i, hvordan hun skulle opfare sig i legen. Analyserne
viste endvidere, at der forekom legesignaler hos Karin. | falgende
eksempel signalerer hun med ansigtsudtryk, at "dette er leg".

Karin dbner grydeskabet, tager handen ind og faler pa en stegepande,
som star pa den gverste hylde.

"Hvad er det for noget, man kan holde i," spgrger Karin.

"Det er stegepanden. Vil du have den?" spgrger moderen.

"Nej, der er fedt pa den," siger Karin, og far et "finurligt" ansigtsudtryk
(hun ler og kniber munden lidt sammen).

"Nej, der er ingen fedt pa den," moderen smaler.

"Ma jeg fale?" siger hun og faler pa stegepanden.

"Der er da ikke noget fedt pa den der. kan du fgle noget fedt der?"
spgrger moderen undrende.

"Mmm," siger Karin og ser endnu mere "finurlig" ud.

"Nej, du driller bare," siger moderen.

"Der er ogsa frikadeller pa den," siger Karin.

"Der er da ingen frikadeller pa den. Der er ingenting," konstaterer
moderen.

Da Lars var 3:10 ar gammel, legede han, at han skulle reparere toilettet,
hvilket eksemplet nedenfor viser:

Lars ligger med overkroppen inde i et skab. Moderen sidder pa gulvet
ved siden af. "Det skal laves," siger Lars.

"Ja, hvad er det, du skal lave derinde i skabet?" spagrger moderen.
"Toilettet,” siger Lars.

"Toilettet, nah, er det gaet i stykker, eller seetter du et nyt toilet op?"
spgrger moderen undrende.

"Jeg seetter en ny toiletkumme op," siger Lars.

"Nah, hvad er det for et, er det et vandkloset?" sparger moderen.
"Vandkloset," konstaterer Lars.

"Vandkloset, sadan et, som man kan spule ud med vand?" spgrger
moderen.

"Nej, man kan ikke treekke ud," siger Lars.
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Efter samtalen med moderen viste det sig, at Lars havde vaeret sammen
med faderen, da han satte et nyt toilet op, og at Lars var veeldig fasci-
neret af den spulende lyd fra toilettet. Ogsa i Lars'’ tilfeelde gik moderen
aktivt ind i legen for at hjeelpe ham videre i fantasiens verden.

Fred var ligeledes meget interesseret i maskiner, specielt de maskiner
som producerede lyd. Fglgende kan illustrere dette:

En af observatgrerne var alene med Fred i veerelset og sidder og piller
ved nogle forskellige genstande, som ligger i en legetgjskurv. Han tager
en handmikser op (den tilhgrer renggringsdamen) og feler pa den.
Observatgren spgrger, hvad Fred har faet fat i.

Han faler og slikker pa handmikseren og siger "Aahhhiee."

Da moderen kommer tilbage til veerelset, begynder Fred at tale med
hende om handmikseren. Moderen siger, at den tilhgrer
renggringsdamen, og at man kan lave aeblemos med den. Hun siger
0gsa, at det er det samme apparat, hun bruger, nar hun bager brad.
"Nar mor bager brad, ved du, at det larmer," siger moderen.

Fred efterligner lyden af renggringsdamens maskine pa samme made
som tidligere: "Aaiiihee.”

Hos Jan forekom der kun sporadiske forestillingslege. Han var stadigveek
for det meste optaget af at udforske betydningen af objekter og verbal-
udtryk. | en videooptagelse, der blev gennemfgrt, da Jan var 3:2 ar
gammel, viste det sig dog, at han var begyndt at forsta legetajets sym-
bolske veerdi. | eksemplet sidder faderen og Jan pa gulvet i legeveerelset.
Jan tager en lille flyvemaskine fra en skumgummimadras.

"Hvad var det du fandt der?" spgrger faderen.

"En flyvemaskine, som jeg fandt pa skumgummimadrassen," siger Jan.
"Ja, en flyvemaskine, som l& pa skumgummimadrassen. Ja det er helt
rigtigt,” siger faderen.

"Flyv med hgijt op i luften,” siger Jan.

"Ja, den flyver helt op i luften, den der. Hvor plejer du at tage hen i
flyvemaskinen?" spgrger faderen.

"Til Malmg," siger Jan.

"Ja, til Malmg," konstaterer faderen.

Legen tog udgangspunkt i en feelles oplevelse, som Jan og faderen
havde: at flyve. At dele erfaringer og oplevelser danner en god grobund
for en funktionsdygtig kommunikation. Det giver bade barnet og den
voksne et grundlag for at forsta hinandens associationer og udtryk.
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Da Jan begyndte at associere til sine virkelige oplevelser, vidste faderen,
hvad han var i gang med, og fgrte ham hurtigt videre i samtalen ved at
spgrge, hvor han plejede at rejse hen. Denne made at mgde barnets
kommentarer pa kunne maske lidt efter lidt hjeelpe Jan til at bearbejde
sine oplevelser i legens form.

Da Caspar var 3:2 ar gammel, skrev moderen i sin dagbog, at han for
forste gang legede en forestillingsleg. | et hjgrne af familiens dagligstue
forestillede han sig i ord og i handling, at han gik ud og ind af en skole-
bus. | samme alder havde han selv fundet frem til lyden af en hylende
ambulance pa klaveret, hvilket fgrte til, at han begyndte at lege, at han
kegrte i ambulance. Derefter aftog forestillingslegen i flere maneder, ifalge
moderen, for at genopsta hen imod slutningen af 3-arsalderen. Da be-
gyndte en intensiv periode af forestillingsleg med den 2V ar zeldre sgster.
Caspar begyndte ved knapt 3-arsalderen at sige Caspar om sig selv.

Ca. ¥ ar senere anvendte han jeg og du helt korrekt.

| ét tilfeelde bestod forestillingslegen af at ombytte forestillingshandlinger
med ord som faglgende eksempel viser:

Ed er 3:9 ar, og faderen star i kakkenet ved siden af en pude i form af en
lang rulle. Ed laegger sin legetgjshund pa pgllen, som star pa hgjkant.
"Ja, nu sidder hunden," siger faderen.

"Sidder pa rullen," siger Ed.

"Ja, ja, nu sidder hunden pa rullen." Ed tager hunden fra pgllen.

"Rullen her ... rullen,” siger Ed.

"Mmm," siger faderen og bgjer sig frem mod Ed.

"Bage ... skal bage," siger Ed.

"Hvad skal du bage," spgrger faderen.

"Vi skal bage en elg," siger Ed.

"Hvad skal du bage?" spgrger faderen undrende og bgjer sig frem mod
Ed, som skubber rullen omkuld.

"Male male male med fingerfarve," siger Ed og leegger sig oven pa rullen.
"Male med fingerfarve, ja. Synes du, det er sjovt at male?" spgrger
faderen.

"Med fingerfarve," siger Ed og ler.

"Farve male i altanen," fortseetter Ed.

"Nej, pa altanen hedder det," retter faderen ham.

Eds made at associere til ord og handlinger pd, kan synes tilfeeldig og

uden sammenhaeng. Det er sveert at vide, hvordan hans associations-
kanaler lgber. Ed og hans foreeldre har ofte benyttet lege med ord og

32



meninger samt brudstykker af rimende og ikke-rimende udtryk, sakaldte
anomalier. Denne made at lege pa har givet anledning til glaede for bade
barn og foraeldre. Pa svensk rimer rulle pa bulle (bolle). Fra bulle/bolle
bliver det til at bage. At bage en elg kan f.eks. vaere et eksempel pa en
anomali. Faderens svar "pa altanen hedder det" pa Eds udtryk "i altanen"
tyder pa, at faderen ikke tolkede Eds ordassociationer som udtryk for leg.
Leg med ord udgjorde en vigtig del i samspillet mellem Ed og hans
foreeldre. Men observationen viste samtidig de voksnes vanskeligheder
ved at falge et barn i et legeforlgb.

Fred bearbejdede i flere tilfeelde en reekke oplevelser ved at ga i sproglige
dialoger med moderen. Han rekonstruerede og bearbejdede haendelser
og oplevelser i disse samtaler. Det forekom ogsa i disse samtaler, eller i
hans samtaler med sig selv, at han forestillede sig begivenheder ved
skiftevis at tale i et lyst naturligt toneleje, skiftevis med en mgrk voksen
rgst, som om han overtog moderens rolle.

Ifglge observationer udfert i barnehaverne (Preisler & Palmer, under
udarbejdelse) forekom der flere situationer med indslag af symbolsk leg
I barnehaven end i hjemmet for to af bgrnenes vedkommende. Hos Inga
forekom der ingen forestillingslege i de sammenhaenge, hvor vi lavede
videooptagelser af hende i hjemmet. Derimod forekom der ofte forestil-
lingslege i barnehaven mellem hendes paedagog og hende selv. Da hun
var 3:1 ar gammel, handlede legen mest om at lave mad, at give dukken
mad, at leegge dukken i seng osv. Da hun var 3:8 ar, havde forestillings-
legen udviklet sig, og hun kunne nu klare flere momenter. Legen handle-
de om at forestille sig enkle handlinger og at forestille sig, at andre hand-
lede. Pa dette tidspunkt anvendte hun jeg og du pa en helt adeekvat
made.

Falgende eksempel viste Freds forestillingsleg i bgrnehaven i 3:10-ars-
alderen. Fred leger kaffeselskab med sin paedagog og en af os obser-
vatgrer. Fred er meget aktiv i legen og styrer den ogsa selv indimellem.
Han imiterer de voksne ved med mgrk stemme at gentage, hvad de har
sagt til ham i forskellige situationer. Det er begyndelsen til rolleleg.

Fred holder en ske og slar den let mod en tom tallerken, som star foran
ham pa bordet. Han tager derefter skeen op til munden og smager.

"Nu er der kage pa," siger Fred.

"Ja, der er kage pa din tallerken. Var den god?" spgarger paedagogen.
Fred putter skeen i munden, og derefter sprutter han spyt ud af munden,
sidder derefter stille.
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"Sadan ger du da ikke, det er du da holdt op med," siger peedagogen.
"Hvad ger du med den gode kage?!" siger Fred med dyb rgst.

"Ja, hvad ger du med den. Spytter du pa den!"

Fred putter skeen ned i en lille kande.

"Pisker flade," siger Fred og pisker rundt med skeen i kanden.

| fortsaettelsen af dette videobands sekvens slog og skramlede Fred med
skeer, tallerkener og en kaffekande mod bordet eller mod hinanden.
Denne adfaerd kunne synes tilfeeldig og uden mening. Men hvis man
forsgger at forestille sig et blindt barns hukommelse og forestillingsevne
om, hvordan det er at sidde og drikke kaffe eller saft hjemme eller i
bgrnehaven, indser man, at det netop ma have denne lydlige form.
Legen byggede saledes pa Freds specifikke oplevelser af virkeligheden.

Sammenfatning: | alderen 3-4 ar forekom der en form for forestillingsleg
hos samtlige syv barn, som blev observeret. Ifglge analyserne varierede
de voksnes deltagelse og engagement i de blinde bgrns lege. | nogle
tilfeelde forstod foreeldrene barnets oplevelser og stgttede barnet i legen.
| andre tilfaelde sa det ikke ud, som om foraeldrene forstod, hvad barnet
mente.

Legeudviklingen i alderen 4 -5 ar

| alderen 4-5 ar er der gennemfart videooptagelser af seks bgrn. Jo mere
omfattende det blinde barns sproglige udtryksformaen blev, desto mere
avanceret blev ogsa deres leg. Fire af bgrnene lavede forestillingslege
omkring begivenheder. Et barn, Ed, benyttede ord i stedet for forestil-
lingshandlinger i et tilfeelde, men legede i gvrigt ikke forestillingslege,
mens det sjette barn fgrst og fremmest rekonstruerede og bearbejdede
tidligere haendelser i dialog med moderen. Tre af bgrnene, Caspar, Karin
og Lars, kunne i legens form bevaege sig i bade tid og rum.

Folgende eksempel med Lars, 4:3 ar, illustrerer hvordan han leger fore-
stillingslege med udgangspunkt i oplevelser, og hvordan han i legens
form bevaeger sig i rum og tid.

Lars rejser sig og gar imod kgkkenet.

"Ja, nu rejser jeg. Farvel," siger Lars.

"Farvel," svarer moderen.

Lars kommer ud i kgkkenet.

"Hejsa, hejsa,” siger moderen.

Lars gar gennem kgkkenet og ud i opholdsstuen, vender sig der og
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kommer tilbage.

"Nu kommer jeg hjem ...nu kommer jeg."

"Hallo, hallo," svarer moderen.

"Nu er jeg kommet fra Rgnneby," siger Lars.

"Ja, ja, hvordan har du haft det i Renneby?" spgrger moderen.
Efter et gjeblik rejser han sig og begynder at forteelle, hvordan mormor og
morfar havde det.

"Men morfar, han havde det darligt."

"Nej, men hvor kedeligt. Hvad var der dog galt?" spgrger moderen.
"Han har slaet sig, han har slaet sig pa en cykel."

"Na da, havde han slaet sig pa en cykel!" konstaterer moderen.
Lars rejser sig op.

"Nah, nu ma jeg af sted til Karlstad."

"Jasa, hvad skal du lave i Karlstad?" spgrger moderen undrende.
"Farvel," siger Lars.

"Farvel," siger moderen

Lars gar og lader, som om han kaber togbilletter.

Ogsa Karin lavede forestillingslege om begivenheder og beveegede sig i
tid og rum. | en optagelse foretaget, da hun er 4:8 ar, sidder hun pa
gulvet og leger med en bilsimulator (legetgjsrat).

"Nu ... mor, nu karer jeg," siger Karin og drejer pa rattet.

"Hvor kgrer du hen?" spgrger moderen.

"Jeg karer ud til farmor,” svarer Karin.

"Til farmor. Skal du ud at besgge farmor?" spgrger moderen.

"Mmm ..." siger Karin.

"Har du ringet og sagt, at du kommer, eller karer du bare derhen
alligevel?" spgrger moderen.

"Jeg ringer og spgarger,” siger Karin og tager en lille telefon, som hun
trykker pa og laegger op til gret. "Hallo, hallo," siger Karin.

"Ja, hvem er det, jeg taler med?" siger moderen, som nu har taget
farmoderens rolle.

"Nu tager jeg af sted herfra. Jeg skal bare ud at hilse pa farmor," siger
Karin.

Ogsa Caspar var nu pa rejsefod. Hans favoritleg, da han var 4:1 ar, var
at lege, at han karte med isbil. Han satte sig pa sin legetajshil, karte
derefter rundt i veerelset og producerede lyd med den karakteristiske
melodi fra Hjemis. Han solgte is ved at reekke en imaginaer ispind frem.
Han fik betaling pA samme made og karte siden videre til neeste kunde.
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"Kan man kagbe is i dag?" spgrger konsulenten, som er pa besgg.
"Ja."

"Af ismanden? Hvad har du for nogle?"

"Peerer palin.”

"Peerer?"

"Peerepralinere." Caspar reekker handen frem mod konsulenten.
"Har du kun peerepralinere? Jeg vil have Hollywood."
"Hollywood?" Caspar giver hende den imaginaere is.

"To pakker," siger konsulenten.

"En pakke," siger Caspar og giver hende fagrst isen. Gar en ny
bevaegelse, og hun far neeste pakke.

"To pakker." Han reekker handen frem igen.

"Tre pakker? Skal jeg have tre pakker? Nej tak, jeg tager to. Hvor meget
koster det?"

"Fire."

"Fire kroner?"

Caspar raekker handen frem og tager imod pengene en efter en.
"Veersagod."

"Kan du lide den?" spgrger Caspar.

"Ja, ja, nu vil jeg ga ind og spise Hollywood-is."

Caspar siger farvel og lover at komme naeste fredag og karer veek med
isbilen til naeste kunde.

De tre bgrn, som kunne bevaege sig i tid og rum i legen, indgik ogsa i
rollelege pa samme tidspunkt. Falgende eksempel viser, hvordan Lars,
4:3 ar, indgar i en rolleleg med moderen.

Moderen og broderen sidder pa gulvet i opholdsstuen.

Moderen raber til Lars: "Her er Rgnneby, Bygaden 6, hej!"

Lars gar hen imod moderen og broderen og siger "Hej." "Hej," siger
moderen igen.

"Det er Elsa-Maria og Christer, som siger velkommen til Lars."

Lars seetter sig ved siden af moderen.

"Hej mor."

Moderen krammer Lars. "Hej, selvom jeg hedder Elsa-Maria nu," siger
moderen.

"Du hedder Elsa-Maria," siger Lars.

"Ja jeg hedder Elsa-Maria," konstaterer moderen.

"Og jeg hedder Tue," siger Lars.

"Jasa, hedder du Tue?" siger moderen.

"Hej hej," siger Lars.

"Hej, velkommen, Tue," siger moderen og ryster Lars’ hand.

36



Da Karin var 4:8 ar, indgik hun i en rolleleg med moderen og sine dukker.
Karin er i kakkenet og siger til moderen, at hun vil ga pa op sit veerelse.
Hun springer med hoppende skridt ud af kekkenet og hen imod trappen,
som hun snubler pa. Hun bliver ked af det. Moderen kommer til og
trgster.

"Nu ma den lille hest ga op, den behgver jo ikke at galoppere," siger
moderen.

Karin gar op sit vaerelse og seetter sig pa en skummadras.

"Her er min seng,” siger Karin og begynder at hoppe. Derefter laegger
hun sig ned.

"Jeg kan ligge pa den her ...Jeg ligger," siger Karin og rejser sig op igen.
"Nu vagner den lille hest," siger Karin.

| den fglgende videoindspilning af Karin viser det sig, at Karin ikke alene
selv indtager andres roller, men at hun ogsa tildeler andre roller.

Karin kravler op i sin seng.

"Jeg vil stille mig op ad hylden. Jeg vil se, hvad der findes af ting og
sager ... Nissen og parfumedukken," siger Karin.

"Har den ikke noget navn?" spgrger moderen.

"Jo, Pia hedder den, praecis som min storesgster. Og Christian ... Jeg
sagde det forkert. Han hedder Pia, nar vi leger," siger Karin.

"Jasd, s& ma han lege, at han er din storesgster," konstaterer moderen.
"Ja," svarer Karin og tager dukken op.

"Det her er min storesgster,” siger Karin. Hun tager en anden dukke op.
"Her er Nicklas. Nicklas er min far."

"Hvor er Linnea sa?" spgrger Karin og seetter dukken op pa hylden igen.
"Der, hvor de blgde tgjdyr er,” siger moderen. Karin leder efter dukken.
"Her er hun ... hun er min lillebror," siger hun.

Fred bearbejdede ofte oplevelser i samtale med moderen. | en optagelse,
da han var 4:4 &r gammel, snakkede han med moderen om en rejse, de
havde foretaget sammen om sommeren. Det var farst og fremmest én
oplevelse pa denne rejse, som Fred ville tale om og have genfortalt af
moderen. Denne made at genskabe oplevelser og falelser pa opfylder
sandsynligvis den samme funktion som en symbolsk leg, dvs. at ople-
velsen blev gentaget og bearbejdet for at tilfredsstille barnets behov og
forstaelse for omverdenen.

"Du og jeg," siger Fred og leegger ansigtet i haenderne mod bordet "...
skulle ga," fortseetter han.
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"Du og jeg, Fred. Vi gik gennem en dagr til vort veerelse. Og sa er der et
vindpust, der tager i dgren, og sa sagde det PYSCHH! og sa kom der en
masse luft imod dig. Og hvad blev du s&?" sparger moderen.

Fred ligger stadig med ansigtet i haenderne. "Bange," svarer Fred.

"Du blev sa bange, at du sprang op i mors arme. Og bagefter matte far
sta med dig hele lardagen ved siden af den dar," sagde moderen.

"Ved du hvorfor?" spgrger Fred.

"Ja, hvorfor matte far sta der med dig?" spagrger moderen.

"Mor skal sige det," svarer Fred.

"Skal jeg sige det? Jeg tror, det v ar fordi, du ville fale dig tryg og sikker
med den der, sa du ikke skulle behgve at veere bange for den laengere,"
svarer moderen.

"Du og jeg skulle ..." siger Fred. "Du og jeg skulle."

Moderen forteeller om og om igen, hvad der skete med dgren. Det virker,
som om denne oplevelse var meget steerk for Fred, og han havde behov
for at bearbejde det, der var sket. Han brugte moderen, som hjalp ham
med at genskabe oplevelsen ved at beskrive den med ord. Selvom Fred
pa dette tidspunkt kunne udtrykke sig ganske fint sprogligt, havde han
sandsynligvis ikke ordforrad til at fremmane oplevelsen rigtigt i hukom-
melsen, men med sin mor som overseetter fik han den mulighed. Moder-
ens rolle var ogsa at forsteerke Freds oplevelser sammen med en, som
han kunne spille ping-pong med og dele sine oplevelser med. Moderens
rolle var i denne sammenhaeng séledes meget veesentlig for Fred.

Det viste sig ogsa pa dette tidspunkt, at Fred oftere gik ind i symbolske
lege i barnehaven (Preisler & Palmer, under udarbejdelse) end i hjemmet.
Da han var 4:9 ar gammel, legede han helst med en dukke i barnehaven.
Han havde i dette tilfeelde for nylig faet en lillesgster.

Fred piller i dukkens gjne og trykker i sine egne. Paedagogen spgrger, om
dukken har nogen neese. Fred faler pa dukkens naese og siger "Der."
Han bgjer sig ind imod dukkevognen og krammer dukken.

"Ikke traeekke dukken i haret."

Efter et gjeblik begynder han at sla pa dukken. "Sla pa dukken!"
Paedagogen siger til Fred: "Sadan ma man ikke gare, hvad siger man
sa?"

"Undskyld, dukke," siger Fred.

At bedgmme ud fra nogle af observationerne af nogle af barnene tager

de fantasien til hjeelp for at frigare sig fra konfliktfyldte situationer med
foreeldrene.
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Det fglgende eksempel med Lars belyser dette. Lars er her 4:7 ar
gammel.

Moderen og broderen sidder i legeveerelset og bygge togbane. Lars vil
ikke veere med, men gar i stedet sin vej med et stykke af skinnerne i
handen. Men moderen synes, at Lars skal blive hos dem og lege i stedet
for. Der opstar da en konflikt mellem moderen og Lars.

Efter et gjeblik siger Lars:

"Det kunne v gere godt, at jeg, som hedder Kalle, kunne komme og tage
dig mor."

Sammenfatning: | alderen 4-5 ar viser det sig, at jo mere omfattende de
blinde bgrns sproglige udtryksformaen er, desto mere indholdsrig og
avanceret blev deres leg. Tre af de fem bgrn kunne i legen dels beveege
sig i tid og rum, dels ga ind i rollelege. Et af bgrnene bearbejdede sine
oplevelser af omverdenen ved at lade moderen genforteelle begivenhe-
der, som barnet havde deltaget i. Det forekom ogs4, at bgrnene i konflikt-
fyldte situationer med foreeldrene benyttede sig af fantasien for at lette pa
situationen. Hos det femte barn forekom der ikke forestillingslege. Kun

i ét tilfaelde blev en forestillingshandling ombyttet med ord.

Legeudviklingen i alderen 5-6 ar

| alderen 5-6 ar er der foretaget optagelser af fem bgrn. To af disse barn,
Karin og Jan, var intensivt optagede af at lege forestillingslege. Legen
blev mere og mere avanceret og kompleks.

Ved et besgg, da Karin var 5:9 ar, legede hun en mor/barn-leg med sin
lillesgster, som dengang var 11 maneder gammel.

Karin sidder pa gulvet i sit vaerelse. Moderen og lillesgsteren sidder ved
siden af.

Karin giver lillesgsteren en lille skal, som hun kan rgre i med en ske. Hun
stiller skalen foran sgsteren. Leder efter sgsterens arm.

"Her har du en skal, du kan lave mad i ... her."

Sgsteren tager skalen og begynder at rare i den med skeen.

"Nu har hun skalen."

Moderen synes, at Karin er et dygtigt barn, som laver mad til hende. Hun
fortseetter med at kommentere:

"Sadan et barn ville jeg gerne have."

"Ah, du far nok snart et barn," siger Karin.

"Far jeg snart et barn?" siger moderen og ler.
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"Hgr du, du er jo mit barn," siger moderen og seetter Karin pa knaeet.
"Jeg er mor til Beate," siger Karin.

"Er du Beates mor?" spgrger moderen.

"Ja, og du er Beates storesgster," siger Karin.

"Jasa, jeg troede, jeg var din mor," siger moderen.

"Du er storesgster, og jeg er Beates mor,"” siger Karin.

"Men jeg vil veere moderen," siger moderen.

"Du er ikke moderen."

"Jo, jeg er jo din mor."

"Min mor, ja men jeg er lade som om-moderen til hende," siger Karin.
"Du mener, at du leger det?"

"Ja, jeg leger det, forstar du," siger Karin.

Jan begyndte at ride, da han var omkring 5 ar gammel, og han ville
derefter ofte lege hest med moderen og faderen. Fglgende eksempel
viser, hvordan denne leg kunne udvikle sig. Jan er 5:2 & gammel. Han
sidder pa moderens ryg, og hun gar over gulvet pa alle fire som en hest.

"Hvad gar du, hvad er det, du ger?" spgrger Jan. Moderen vrikker lidt
med hofterne, nar hun gar.

"Gar hesten sadan her ... vrikker en lille smule?" spagrger moderen.
"Ja," siger Jan og ler.

"Sa ma du holde balancen og holde fast. Oj, nu vil hesten sta stille,"
siger moderen.

"Hvad spiser heste?" spgrger faderen.

"Han spiser halm," svarer Jan

"Halm?" siger faderen forundret.

"Ja," siger Jan.

"Hvad er halm for noget?" spgrger faderen.

"Det er sadan noget graes, som han spiser ... som heste spiser," siger Jan.
"Ja, de star i halm," siger faderen.

Legen fortseetter, og Jan holder godt fast pa moderen ryg. Efter et stykke
tid sparger faderen:

"Hvad hedder den der hest?"
"Ja, hvad hedder hesten?" spgrger moderen.
Jan klapper pa moderens har og siger: "Rosa."

Det viser sig ogsd, at Jan associerede til lugtoplevelser. Moderen bliver

treet af at baere Jan pa ryggen og siger, at hesten gnsker at ga ind i
stalden og hvile sig.
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"Jeg vil ind i stalden og sa vil jeg laegge mig ned og hvile i stalden," siger
moderen.

"Ja," svarer Jan, "Her lugter der skrapt. Her lugter af hest."

"Lugter det af hest herinde?" spgrger moderen.

"Ja, nar vi er i stalden," siger Jan.

Det tredje barn, Lars, farte ofte samtale med foraeldrene og gik kun sjeel-
dent ind i symbolsk leg sammenlignet med tidligere optagelser. Men i de
tilfeelde, han gjorde det, handlede det om beskrivende og fantaserende
samtaler: om slanger, som sprak, nar de havde spist for mange rotter osv.
Hans made at bearbejde sine oplevelser pa skete i gvrigt farst og frem-
mest | samtale med foraeldrene. | disse samtaler berettede Lars om ting,
som var sket for ham f.eks. i bgrnehaven. Han var meget videbegeerlig
og ville ofte, i mindste detalje, have rede pa begivenheder om det, der
foregik, og have sammenhaeng i tilveerelsen.

Folgende eksempel belyser, hvordan Lars, 5 ar, spekulerer over navne
0g navneskift i forbindelse med segteskab. Lars og moderen taler farst
om forskellige bgger, og pludselig i samtalens forlgb far Lars en
association til en person, som hedder Lillemor.

"Jeg kender ingen pige, som hedder Lillemor."
"Lillemor?" svarer moderen forbavset.

"Nej," siger Lars bestemt.

"Jo, du mgdte jo Marias pige."

"Hvad hedder hun?" spgrger Lars.

"Hun hedder vel Sofie Lillemor."

"Nej, Sofie st Persson," siger Lars.

"Ja."

"Sofie @st og Petra Jst."

"Ja, men de hedder ... "

"De bor pa Lida, nej, Sofie @st.

"@st. Hed Maria @st, inden hun blev gift?" spgrger moderen.
"Nej, Maria Persson."

Efter denne samtale vender Lars sig mod observatgren. Han spgrger
bl.a. om, hvordan forskellige ord staves og gnsker, at observatgren skal
stave disse ord.

For Fred geaelder samme forhold som for Lars. Samspillet mellem moder-

en og ham handlede mest om at bearbejde tidligere oplevelser i sprogets
form. Han gnsker ogsa ofte at diskutere forskellige forhold med
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observatgren. Et tilbagevendende samtaleemne var opvaskemaskinen
0g vaskemaskinen.

| fglgende eksempel er Fred 5:5 ar gammel.

"Mor, hvor mange maskiner skal vi vaske i dag?

Gunilla, har du vaskerummet lige, nar du kommer ind i opgangen? Hvor
har du det?"

"Lidt leengere inde, lige ved siden af mit soveveerelse," svarer Gunilla.
"Du har vaskemaskinen i dit soveveerelse? Og sa kan du hare
vaskemaskinen i soveveerelset? Og den kan hgres i gangen? Og i
kakkenet? Hvor har du tv-rummet? Hvor har du opholdsstuen?”

| flere tilfeelde gik Fred i dialog med moderen, hvor han indtog hendes
rolle ved at eendre stemmeleje. Et eksempel pa en sadan situation var,
nar han havde kastet en genstand pa gulvet. En aktivitet, han var optaget
af i en laengere periode og ikke havde tilladelse til. Begge for-eeldre og
det paedagogiske personale brugte meget tid pa at forklare ham, at det
ikke var acceptabel adfeerd, da genstandene kunne ga i stykker, eller at
han ligefrem kunne skade sig selv eller andre. Disse situationer, som ofte
var konfliktfyldte, opstod igen i dialoger senere eller i leg med moderen
0g andre voksne.

Man kunne f.eks. hgre ham udtale moderens formaninger med dyb

og alvorlig stemme: "Du ma ikke smide blomstervasen pa gulvet."

Et af bgrnene, Jan, havde en fantasikammerat. | en videooptagelse fra
6-arsalderen sidder han og gver talbegreber ved hjaelp af forskellige
treebrikker med forskelligt antal fordybninger.

Jan spgrger faderen: "Har jeg en, som hedder femmer?"
"Ja, det er din fantasikammerat," siger faderen.

Sammenfatning: | alderen 5 -6 ar forekom der en del symbolsk leg hos
to af bagrnene. Hos tre bgrn var den symbolske leg meget sporadisk. To af
barnene var fgrst og fremmest optaget af samtale med foreeldrene, som
handlede om bgrnenes oplevelser. | det tredje tilfeelde bestod samtalen
mere af ordlege end af bearbejdningen af oplevelser.
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DISKUSSION

Analyserne af de blinde bgrns leg i alderen 0-6 ar viste, at bgrnene i de
farste to levear farst og fremmest var beskaeftigede med at undersgge
forskellige genstande. P4 samme made som seende bgrn undersgger
genstandes egenskaber, udforskede de blinde bgrn deres omverden ved
at smage, fale med heenderne, ryste, banke og kradse pa genstande i
denne naevnte reekkefalge. Derefter begyndte en ny undersggelses-
periode. Denne gang for at udforske, hvad genstandene kunne bruges til.
De trykkede pa knapper, trak i snore, abnede og lukkede dgre osv.

| denne alder fik de ikke kun fat i genstandene, men beskeeftigede sig
ogsa med dem pa en aktiv made. Barnene kunne f.eks. tage klodser op
af en aeske og kaste dem pa gulvet, bagud og fremad. Forskellen mellem
de blinde bgrns og de seende bgrns tidlige udforskning var, at de blinde
barn var beskeaeftigede med deres udforskning i betydelig laengere tid,
end seende bgrn normalt er. Seende bgrn behgver ikke pa samme made
at undersgge genstande taktilt og auditivt, men kan ved et hurtigt blik fa
viden om genstandes egenskaber og funktioner.

Ud fra det videoindspillede materiale kunne vi observere, at to af de syv
observerede blinde bgrn frem til ca. 2-arsalderen i fa tilfeelde udfarte
enkle forestillingshandlinger. Begge bgrn var 21 maneder, da dette blev
registreret. Fem af bgrnene imiterede i flere tilfeelde deres foraeldres
sproglige udtryk. Barnenes og ogsa foreeldrenes grin og smil i den
sammenhaeng har betydet, at vi har tolket de sproglige imitationer som
en form for leg.

| alderen 2-3 ar var seks af de da otte observerede bgrn fgrst og frem-
mest beskeeftigede med dels at undersgge og afprgve forskellige gen-
standes egenskaber og funktioner, dels med at udforske omgivelserne.
Barnene undersggte legetgj og andre genstande meget metodisk og
systematisk med bade haender og mund. Et af bgrnene anvendte ind-
imellem hele kroppen for at fa en oplevelse af genstandenes overflade
og form. | og med at bgrnene nu var mere mobile blev deres under-
sggelsesomrade starre. Kagkken, badevaerelse, vaskemaskine, opvaske-
maskine, trapper, dgrtrin og dgre blev fokus for deres interesse.

To af bgrnene, en dreng og en pige, begyndte i denne periode at benytte
symbolske handlinger i legens form. For et af b@grnene, en dreng, forekom
der alene enkelte symbolske lege, mens den symbolske leg var meget
oftere forekommende hos det andet barn, en pige. Hun kunne i legens
form bade forestille sig genstande og handlinger, og bevaege sig rumligt.
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| alderen 3 -4 ar forekom der en eller anden form af forestillingsleg hos
samtlige syv barn, der blev observeret. Bgrnene begyndte nu at forsta,

at genstandene kunne have symbolsk veerdi, dvs. at en genstand kunne
repraesenteres af en anden. Der forekom dog variationer mellem bgrnene
i forhold til legens indhold og med hvilken frekvens, den forekom. | et til-
feelde handlede legen om at udskifte forestillingslege med ord. | et andet
tilfeelde indeholdt legen bade symbolske handlinger, beskrivelser og dis-
kussioner om legen.

| alderen 4-5 ar forekom symbolsk leg hos fem af de dengang seks
observerede bgrn. Det viste sig, at jo mere omfattende de blinde bgrns
sproglige udtryksformaen blev, desto mere indholdsrig og avanceret blev
deres leg. | den fglgende alder, 5-6 ar, forekom feerre symbolske lege i
nogle af foreeldre/barn-relationerne. | stedet begyndte samtalerne at blive
udvidet og de blev fart pa en mere videnopbyggende made. Bgrnene ville
have forklaringer og tolkninger. Legen matte vige. | denne alder er legen
jo farst og fremmest en samspilsform mellem bgrn, hvilket ikke omfattes

| dette studium.

Seende bgrn begynder sommetider i det andet levear at lege forestillings-
lege (se bl.a. Piaget, 1962; Knutsdotter Olofsson, 1987). Enkle forestil-
lingshandlinger optradte ogsa hos flere af de blinde bgrn i denne alder.
Derimod varede det leenge, inden bgrnene begyndte at forestille sig, at
andre handlede, eller at forestille sig begivenheder, dvs. inden de
begyndte at kunne handtere symboler. Seende bgrn begynder at lege
symbollege i en alder af 1¥%-2-arsalderen. De blinde bgrns symbolske

leg forekom oftere farst ved 3-3%-arsalderen. Dette resultat stemmer
overens med Fraibergs observationer (1977).

Fraiberg papegede, at den symbolske leg normalt ikke optreeder, far
barnene har en stabilopfattelse om begrebet JEG og DU. Ogsd i denne
sammenhaeng stemmer vores resultater sammen med Fraibergs. | den
gruppe af barn, vi har haft mulighed for at falge til 6-arsalderen, begyndte
samtlige barn, undtagen et, at benaevne sig selv i jeg-form samtidig med,
at de begyndte pa deres symbolske leg. Hos det barn, som i denne alder
benaevnte sig selv som du i stedet for jeg, forekom symbolsk leg meget
sjeeldent og alene i form af ordlege (som vi har tolket, som om han
eventuelt udskiftede forestillingshandlinger med ord).
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Hvilke udtryk fik legen?

Det viste sig, at de blinde bgrns leg ofte fik et andet udtryk end det, som
er normalt for seende bgrn. Da lydverdenen spiller en meget vigtig rolle
for de blinde bgrn, forekom den ogsa i deres leg, bl.a. i form af imitationer
af forskellige lyde. Blinde bgrn skaber indre forestillinger og opfattelse af
genstande og aktiviteter, som farst og fremmest bygger pa lydindtryk,
men ogsa pa hvordan genstandenes egenskaber s som form og over-
flade opfattes med falesansen, eller hvordan genstandene lugter og
smager. Det symbolske udtryk for en opvaskemaskine eller hushold-
ningsmaskine bliver ofte i form af de lyde, som disse maskiner giver fra
sig. Et kaffeselskab kan handle om at larme med kopper og fade, sa det
lyder som et kaffeselskab.

Det vanskelige ved de blinde bgrns lydverden er, at de sjeeldent deler
den med seende jeevnaldrende eller med seende voksne. Vi, der kan se,
teenker sjaeldent pa lydene i vores omgivelser. Vi savner ord for forskel-
lige lyde, og oftest lsegger vi overhovedet ikke maerke til dem. Mange
lyde i omgivelserne er ikke meningsfulde for os. Det betyder, at risikoen
for at misforsta det blinde barns associationer til lyd kan veere stor.

Flere af de blinde barn begyndte i 1-1%-arsalderen at lege med ord og
ordkombinationer: De imiterede foraeldrenes talesprog; det kunne dreje
sig om ord, som havde en sjov lyd, eller om sproglige intonationer, som
bgrnene af en eller anden grund fandt lystbetonet.

| den tidlige symbolske leg hos seende bgrn bliver der udtrykt fglelser
og oplevelser i bade handling og ord. Bgrnene imiterer handlinger og
adfeerd, som en eller anden har udfgrt et stykke tid inden. Piaget kalder
dette for forsinket imitation. Den danner overgangen fra den sansemoto-
riske til den symbolske teenkning. Ved at imitere voksnes og andre bgrns
handlinger og opfarsel far barnet snart et rigt repertoire af adfeerd, som
det kan anvende og afprgve i legens form.

Nar de blinde bagrn begyndte at ga ind i forestillingslege og senere i rolle-
lege, opdagede vi flere eksempler pa, hvordan iszer et barn gik ind i flere
forskellige roller ved at imitere moderens eller en andens stemme. Deri-
mod forekom der ikke pA samme made imitation af andres handlinger.
Nar barnet overtog moderens rolle, kunne man genkende hendes tone-
fald, stemmeleje og ogsa ordvalg. Barnet bearbejdede begivenhederne
ved skiftevis at indtage sin egen rolle, skiftevis moderens. De situationer,
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der blev gentaget, var ofte situationer, som formentlig havde veeret
konfliktfyldte eller ubegribelige.

Barnets imitationer af de voksnes sproglige udtryk, som forekom i
folelsesladede eller konfliktfyldte situationer, kunne i flere tilfeelde blive
grundlaget for samtaler mellem barnet og moderen om disse situationer,
hvorfor barnet fik skeeldud, hvorfor moderen blev vred osv. Selv hos
seende bgrn forekommer det, at de fordrejer stemmen, nar de indtager
en andens rolle, men det komplementeres ofte med andre rollehand-
linger. Da det blinde barn ikke kan se, hvordan andre handler og opfarer
sig, er det sveert for det at indga i traditionelle forestillingslege.

Sprogets betydning for at bearbejde oplevelser kan illustreres i eksemplet
med Fred, hvis sproglige udtryksformaen endnu ikke var nok til at gen-
skabe tidligere oplevelser. Han fik sa hjeelp fra moderen. Barnet lod
moderen forteelle og genskabe oplevelser og begivenheder, som havde
haft stor betydning for ham. Denne made at genskabe begivenheder og
falelser pa i en sproglig dialog opfyldte sandsynligvis samme funktion
som den symbolske leg for seende bgrn, dvs. at begivenheder blev
gentaget og bearbejdet for at tilfredsstille barnets behov for dels at forsta,
hvordan omverdenen er sammensat, dels at skabe struktur og mening i
tilveerelsen. Jo hgjere barnets sproglige udtryksformaen blev, desto mere
avanceret blev derefter legen.

De voksnes betydning

De voksnes rolle forekommer i nogle tilfeelde at veere afggrende for de
blinde bgrns muligheder for at udvikle symbolsk leg. Tre af bagrnene
indgik i forestillingslege, som pa mange mader mindede om seende
bgrns made at lege pa, ved at de i legen bade udtrykte sig i ord og i
handling. Foreeldrenes rolle i denne sammenhaeng var meget stor. De
demonstrerede i ord og i handling, hvordan man leger. De leerte helt
enkelt deres blinde barn at lege. Uden styring af en voksen, som med
indlevelse og fantasi kan tolke barnets udtryk og forsta, hvad barnet
mener, ville det blinde barn sikkert have sveert ved at treenge dybere
ind i legens verden.

Den voksne bliver et vigtigt bindeled til omverdenen for det blinde barn.
Det er den voksne, som ma lede barnet ind i legens verden ved gradvist
at vise og forklare, hvordan virkeligheden er sammensat, for at barnet lidt
efter lidt vil kunne lege og fantasere med det som udgangspunk.
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Forestillingslegen optreeder ikke spontant, uden at der er voksne, som
har vist vejen frem.

Nogle overvejelser omkring de blinde bagrns muligheder
for at lege med seende barn

Observationerne i dette studium har vist, at blinde bgrn kan lege fore-
stillingslege, bade med hensyn til at fremvise enkle forestillingshandlinger
og at gengive forskellige begivenheder i leg. Deres leg byggede for det
meste pa deres forestillinger og hukommelse for lyd og stemmer i deres
omverden. De brugte sakaldte legesignaler i legeforlgbet, dvs. at de med
ansigtsudtryk og i et vist omfang med stemmen signalerede, at det var
leg, det drejede sig om.

De blinde bgrn kan ikke opfatte andres handlinger eller ansigtsudtryk.
Det betyder, at de har sveert ved at imitere, hvad andre ggr, og den
made, de gar ting pa. Derimod kan de imitere, hvad andre siger, eller
hvordan det lyder. De har ogsa sveert ved at etablere feelles reference-
ramme med seende bgrn, da de ikke kan opfatte deres udpegning med
gjne eller haender. De kan heller ikke opfatte andres legesignaler, som
farst og fremmest bliver udtrykt via ansigtsudtryk, kropsholdning og
blikretning. Farst nar bgrnene bliver zeldre, og sproget far en mere
fremtreedende plads i legen, svinder de visuelle legesignalers betydning.
Hvilke konsekvenser far denne noget anderledes adfaerd for de blinde
barns muligheder for at lege med seende bgrn? Legen er jo farst og
fremmest en samspilsform mellem bgrn. Observationer af et antal blinde
barn i barnehave med seende bgrn viste, at der sjeeldent forekom leg
mellem de seende bgrn og det blinde barn (Palmer, 1987; Preisler &
Palmer, under udarbejdelse).

| strukturerede aktiviteter, hvor barnet sad pa en bestemt plads og udfarte
veldefinerede opgaver, som var forstaelige for det blinde barn, kunne det
blinde barn fra 4-5-arsalderen deltage i de seende bgrns legeaktiviteter.
Derimod ikke i sdkaldt fri leg. Fri leg indebaerer ofte, at mange bgrn has-
tigt bevaeger sig bade i tanke og i handling, samtidig med at de verbalt
planleegger og eéendrer pa legen. Der behgves ikke megen fantasi og
indlevelse til at forsta, at det blinde barn kan have svaert ved at deltage

i denne legeform.

Hvis det blinde barn skal kunne indga i samspil og lege med seende

barn, ma de voksne grundleeggende spille en meget aktiv rolle. De ma
fungere som synstolke, dvs. oversaette den synlige verden for det
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blinde barn: forteelle, hvilke barn der er til stede i rummet, hvad de gar,
hvordan de gar det, og hvorfor de gar, som de gar. De ma ogsa forklare
de seende bgrn, hvorfor det blinde barn ger, som han eller hun gar, og

at de seende barn ma forklare i ord og ikke alene i handling, hvad de ger,
hvordan de ggr det, og hvad de vil gare, hvis det blinde barn skal have
mulighed for at deltage i selv de enkleste feelleslege med seende bgrn.

En mulighed for, at det blinde barn kunne dele legeverdenen med en
anden, som fungerer, teenker og associerer pa en lignende made som
barnet selv, var at skabe forudsaetning for, at det blinde barn kunne treeffe
og lege med andre blinde barn. Iszer de barn, som har naet den alder,
hvor de begynder at anvende sproget mere aktivt, og rekonstruere og
bearbejde begivenheder mere aktivt, ville med sikkerhed finde stor glaede
i at dele deres lydverden og andre sanseoplevelser med nogen, der har
de samme associationer.
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